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ศาสตราจารย์์ ดร.สมปอง 
คล้้ายหนองสรวง 
ผู้้�อำำ�นวยการหน่่วยบริิหารและ
จััดการทุุนด้้านการพััฒนากำำ�ลัังคนและ
ทุุนด้้านการพััฒนาสถาบัันอุุดมศึึกษา 
การวิิจััย และการสร้้างนวััตกรรม (บพค.)

Coding เป็็นภาษาของศตวรรษที่่� 21 การเขีียนโค้้ดเป็็นทัักษะพื้้�นฐานในยุุคดิิจิิทััล 

ทำำ�ให้้มนุุษย์์สามารถทำำ�งานได้้อย่่างชาญฉลาดมากขึ้้�น ประหยััดเวลาให้้กับ

การสร้้างสรรค์์และนวััตกรรม มีีผลกระทบในการศึึกษา การสาธารณสุุข 

ขัับเคลื่่�อนแพลตฟอร์์มสุุขภาพดิิจิิทััล บริิการการแพทย์์ทางไกล และงานวิิจััย

ทางการแพทย์์ การติิดต่่อสื่่�อสาร รวมถึึง Social Media ไปจนถึึง Metaverse 

การสนัับสนุุนให้้เยาวชนมีีทัักษะ Coding จะเป็็นการสนัับสนุุนการพััฒนา

กำำ�ลัังคนและพััฒนาประเทศจากผู้้�ใช้้งานกลายเป็็นประเทศผู้้�ผลิตได้้

บพค. หน่่วยงานที่่�ส่่งเสริิมระบบวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม 

(ววน.) ในการพััฒนาระบบและกลไก เพื่่�อเพิ่่�มกำำ�ลัังคนที่่�มีีทักษะ

และสมรรถนะสููง ทางด้้านวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ และ Coding 

สำำ�หรัับรองรัับโลกยุุคดิิจิิทััล ตามพัันธกิิจบริิหารจััดการภายใต้้

แผน ววน. ประจำำ�ปีีงบประมาณ 2566 และ 2567 ในแผนงาน 

N44 (S4P21) พััฒนาเยาวชนให้้เป็็นผู้้�มีีสมรรถนะและความรู้้� 

ฉลาดรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร รวมถึึง Coding โดยใช้้

วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม ซ่ึ่�งได้้สนัับสนุุนโครงการพััฒนา

กำำ�ลัังคนด้้าน Coding ภายใต้้กองทุุนส่่งเสริิมวิิทยาศาสตร์์ วิิจััย

และนวััตกรรม เพื่่�อเป็็นเครื่่�องมืือในการสร้้างนวััตกรรมในด้้านต่่าง ๆ 

รวมทั้้�งได้้จััดรวบรวมทุุกหลัักสููตรของโครงการให้้ผู้้�สนใจสามารถเข้้าเรีียน

ได้้อย่่างไม่่จำำ�กััด เกิิดเป็็น Thailand PMU-B Coding & AI Academy 

ของประเทศ เปิิดโอกาสให้้เยาวชนและบุุคลากรของประเทศมีีองค์์ความรู้้� 

ทัักษะด้้าน Coding มีีความพร้้อมต่่อการสร้้างรากฐานสัังคมดิิจิิทััลของประเทศ

PMU-B Newsletter ฉบัับนี้้� นำำ�เสนอตััวอย่่างโครงการการพััฒนากำำ�ลัังคนด้้าน 

Coding ที่่� บพค. ให้้การสนัับสนุุน พร้้อมแนวทางขัับเคลื่่�อนกำำ�ลัังคนด้้าน Coding 

ของประเทศ รวมทั้้�งบทสัมภาษณ์์แพทย์์นัักวิิจััยท่ี่�พััฒนาหลัักสููตร Coding และ

ประสาทวิิทยา เพื่่�อพััฒนากำำ�ลัังคนที่่�มีีความเข้้าใจการทำำ�งานของสมอง และรายงาน

ข่่าวกิิจกรรมของ บพค. ในช่่วงที่่�ผ่่านมา และปฏิิทิินกิิจกรรม เพื่่�อให้้ผู้้�อ่่านได้้รัับทราบข้้อมููล

และข่่าวสารที่่�สำำ�คััญในแวดวง ววน.

Learning to code is learning to create 
and innovate. 
l  Enda Kenny, Irish Politician

หากผู้้�อ่่านมีีคำำ�ถาม หรืือขอคิดเห็็นใด ๆ เพื่่�อการพััฒนาปรัับปรุุง PMU-B Newsletter 

หรืือแนะนำำ�การทำำ�งานของ PMU-B สามารถ ติิดตอไดที่่� 

02-109-5432	         pmu.b@nxpo.or.th

PMU-B บพค.         @pmub
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Coding เป็็นทัักษะที่่�สำำ�คััญสำำ�หรัับคนรุ่่�นใหม่่ที่่�จะก้้าวสู่่�ยุคดิิจิิทััล 
เป็็นพื้้�นฐานที่่�ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดกระบวนการคิิดอย่่างเป็็นเหตุุเป็็นผล มีีลำำ�ดัับ
ขั้้�นตอน แก้้ไขปััญหาได้้ และสามารถพััฒนาต่่อยอดไปสู่่�สิ่่�งต่่าง ๆ อย่่าง
สร้้างสรรค์์ ในขั้้�นตอนของการเขีียนโค้้ดผู้้�เรีียนจะได้้ฝึึกกระบวนการวางแผน 
กระบวนการคิิดและการลงมืือทำำ�อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ ตามนโยบายและ
แผนระดัับชาติิว่่าด้้วยการพััฒนาดิิจิิทััลเพื่่�อเศรษฐกิิจและสัังคม (พ.ศ. 2561 – 
2580) ยุุทธศาสตร์์ที่่� 4: พััฒนากำำ�ลัังคนให้้พร้้อมเข้้าสู่่�ยุุคเศรษฐกิิจและ
สัังคมดิิจิิทััล มุ่่�งเน้้นการพััฒนากำำ�ลัังคนดิิจิิทััล (Digital Workforce) 
ขึ้้�นมารองรัับ การทำำ�งานในระบบเศรษฐกิิจ รวมทั้้�งมีีทิิศทางการดำำ�เนิินงาน
การพััฒนากำำ�ลัังคนด้้านดิิจิิทััล ครอบคลุุมการให้้การศึึกษาของทัักษะด้้าน 
Coding ในระดัับประถมศึึกษาและมััธยมศึึกษา เพื่่�อเตรีียมความพร้้อม
ของเด็็กไทยในระยะยาวไปสู่่�อนาคต   

ในปีีงบประมาณ 2567 บพค. สนัับสนุุน โครงการพััฒนาเยาวชน
สมรรถนะสููงด้้าน Coding เพื่่�อประยุุกต์์ใช้้ในแบบเสมืือนจริิง 
(ผ่่าน Application) หรืือในเชิิงพื้้�นที่่� สำำ�หรัับการเกษตรอััจฉริิยะ และ
มีีความรู้้�ความสามารถด้้าน Business Model เพื่่�อการบริิการด้้าน
เกษตรอััจฉริิยะ ภายใต้้กองทุุนส่่งเสริิมวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม 
ให้้แก่่ สำำ�นัักงานพััฒนาวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีีแห่่งชาติิ (สวทช.) โดยมีี 
นายนพดร ปััญญาจงถาวร เป็็นหััวหน้้าโครงการ ที่่�มีีวััตถุุประสงค์์การพััฒนา
ทัักษะ Coding และ STEAM Thinking โดยเน้้นการประยุุกต์์ใช้้ในด้้าน
การเกษตรกรรม การพััฒนาหลัักสููตรการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิตในรููปแบบ 
Micro-credential ที่่�ได้้รัับการรองรัับจากมหาวิิทยาลััย ซ่ึ่�งผู้้�เข้้าอบรม
สามารถนำำ�ไปสะสมเป็็นเครดิิตในระบบการเรีียนการสอนระดัับ
อุุดมศึึกษาได้้ และสามารถเข้้าศึึกษาต่่อในมหาวิิทยาลััยที่่�ให้้การรัับรองได้้ 
รวมทั้้�งพััฒนา Coding Competency Map โดยเทีียบมาตรฐานระดัับ
สากล และพััฒนาระบบการเชื่่�อมโยงข้้อมููลของผู้้�มีีความสามารถพิิเศษ
ด้้าน Coding กัับโครงการพััฒนาเพิ่่�มผู้้�มีีความสามารถพิิเศษอื่่�น ๆ ไปสู่่� 
National Talent Pool ที่่�จััดทำำ�โดยสำำ�นัักงานสภานโยบายการอุุดมศึึกษา 
วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรมแห่่งชาติิ (สอวช.) เพื่่�อการใช้้ประโยชน์์
ในการกำำ�หนดนโยบายด้้านกำำ�ลัังคนระดัับสููงของประเทศ

โครงการฯ พััฒนาศักยภาพกำำ�ลัังคนด้้านดิิจิิทััลโดยเชื่่�อมโยง
การเขีียนโปรแกรม วิิทยาการข้้อมููล ปััญญาประดิิษฐ์์ อิินเทอร์์เน็็ตสรรพสิ่่�ง 

(Internet of Thing : IoTs) วิิทยาการหุ่่�นยนต์์ โดรน และเทคโนโลยีีต่่าง ๆ 
เข้้ากัับเนื้้�อหาวิิชาด้้านเกษตรกรรม ประมง ปศุุสััตว์์ เพื่่�อส่่งเสริิมให้้เกิิด
การพััฒนาระบบ Smart Farming และพััฒนาให้้เยาวชน นัักเรีียน นัักศึึกษา 
ผู้้�เข้้าอบรมสามารถพััฒนาผลงานสู่่�การประยุุกต์์ใช้้เชิิงเสมืือนจริิงหรืือ
เชิิงพื้้�นที่่� รวมทั้้�งการต่่อยอดไปสู่่� การประกอบอาชีีพทางการจััดการ 
Smart Farming โดยการเพิ่่�มทัักษะด้้านธุุรกิิจให้้แก่่ผู้้�เข้้าร่่วมโครงการ 
ผ่่านการอบรม Business Model “Service Provider” ทำำ�ให้้มีีโอกาส
ขึ้้�นทะเบีียนผู้้�ประกอบการโดยการรัับรองของ สำำ�นัักงานส่่งเสริิมเศรษฐกิิจ
ดิิจิิทััล (DEPA) 

โครงการใช้้ประโยชน์์จาก HandySense หรืือนวััตกรรมเกษตรอััจฉริิยะ 
ที่่� สวทช. ได้้พััฒนา โดยการนำำ�เทคโนโลยีีเซนเซอร์์ผนวกกัับอุุปกรณ์์ IoTs 
สู่่�อุุปกรณ์์ตรวจวััดและควบคุุมสภาพแวดล้้อมที่่�เป็็นปััจจััยต่่อการเจริิญเติิบโต
ของพืืช ตั้้�งแต่่การปลููกจนกระทั่่�งเก็็บเกี่่�ยว ได้้แก่่ การให้้น้ำำ�� ปุ๋๋�ย การป้้องกััน
แมลง รวมทั้้�งการควบคุุมอุุณหภููมิิ ความชื้้�นและแสง คุุณสมบััติิของอุุปกรณ์์ 
ประกอบด้้วย ระบบการแสดงผล/แจ้้งเตืือน และระบบการควบคุุม 
กระบวนการทั้้�งหมดนี้้�สามารถใช้้งานสั่่�งการผ่่านแอปพลิิเคชัันได้้ 

ทั้้�งนี้้� HandySense เป็็น Open Innovation เป็็นนวััตกรรมที่่�เปิิดเผย
รายละเอีียดการผลิิต โดยไม่่คิิดค่่า License หรืือ ค่่าใช้้จ่่ายใด ๆ ทำำ�ให้้
เกษตรกรไทยยุุคใหม่่ มีีเครื่่�องมืือด้้านการเกษตรท่ี่�ทัันสมััย ในราคา
จัับต้้องได้้ โดยโครงการได้้ตั้้�งเป้้าหมายให้้มีีผู้้�เข้้าร่่วมโครงการได้้ใช้้ประโยชน์์
จากอุุปกรณ์์ HandySense สามารถติิดตั้้�งและออกแบบการใช้้งานจริง
ในพ้ื้�นที่่� จำำ�นวน 8 แห่่ง และมีีผู้้�ผ่่านการอบรม สามารถประกอบอาชีีพ
หรืือสร้้างรายได้้จากการเกษตรโดยใช้้ HandySense อย่่างน้้อยจำำ�นวน 
48 คน โดยเป็็นครููจำำ�นวน 24 คน และนัักเรีียนจำำ�นวน 24 คน และมีี
ผู้้�ผ่่านการอบรมที่่�มีีศัักยภาพสููง สามารถประกอบอาชีีพบริิการด้้านเกษตร
อััจฉริิยะหรืือที่่�เก่ี่�ยวข้้องได้้ อย่่างน้้อยจำำ�นวน 1 คน และเพื่่�อขยายผล
การพััฒนากำำ�ลัังคน Coding ด้้านเกษตรอััจฉริิยะ อย่่างไรก็็ตาม บพค. 
ได้้บรรจุุหลัักสููตรพััฒนาทัักษะด้้านสะเต็็มและโค้้ดดิ้้�ง (STEM and Coding 
Skills) เพื่่�อเกษตรอััจฉริิยะ และเพื่่�อการประยุุกต์์ใช้้ในสาขาต่่าง ๆ ไว้้ที่� 
THAILAND PMU-B CODING & AI ACADEMY (https://codingacademy.
pmu-hr.or.th/) เพื่่�อเปิิดโอกาสให้้ผู้้�ที่่�สนใจเข้้าไปเรีียนรู้้�ได้้ โดยไม่่มีี
ค่่าใช้้จ่่าย

บพค. - สวทช. เร่่งพััฒนาทัักษะ 
Coding ด้้านเกษตรอััจฉริิยะ
ให้้เด็็กและเยาวชนไทย
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PMU-B PROUDLY Present

ปัั จจุ ุ บัั น ป ร ะ เ ทศ  ไ ท ย
มีีความต้้องการกำำ�ลัังคนดิิจิิทััล

เฉลี่่�ยปีีละ 100,000 คน อย่่างไรก็็ตาม 
ภาคการศึึกษาไทยสามารถผลิตกำำ�ลัังคนกลุ่่�มดััง

กล่่าวได้้เฉลี่่�ยปีีละ 25,000 คนเท่่านั้้�น (DEPA 2024) จากแผนพััฒนา
ดิิจิิทััลเพื่่�อเศรษฐกิิจและสัังคมแห่่งชาติิ ฉบัับที่่� 13 (2566-2570) ได้้เน้้น
ว่่าการปรัับเปลี่่�ยนโครงสร้้างเศรษฐกิิจของประเทศสู่่�ฐานนวััตกรรม 
มีีแนวโน้้มความต้้องการทัักษะที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี
มากยิ่่�งขึ้้�น ได้้แก่่ ความรอบรู้้�ด้้านดิิจิิทััล การจััดการข้้อมููล ปััญญาประดิิษฐ์์ 
และโค้้ดดิ้้�ง ทั้้�งนี้้� บพค. ในฐานะหน่่วยงานสัังกััดกระทรวงการอุุดมศึึกษา 
วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม (อว.) ได้้ผลัักดัันการพััฒนาเยาวชน
คนไทยที่่�มีีอายุุ อยู่่�ในช่่วง 15 – 25 ปีี ให้้มีีทัักษะความรู้้�และคุุณลัักษณะ
ที่่�เหมาะสมกัับโลกยุุคใหม่่ อาทิิ การพััฒนาพื้้�นฐานความคิิดเชิิงคำำ�นวณ 
(Computational Thinking) พื้้�นฐานความรู้้�ด้้านเทคโนโลยีีดิจิิทััล 
(Digital Technology) พื้้�นฐานการรู้้�เท่่าทัันสื่่�อและข่่าวสาร (Media and 
Information Literacy) และพื้้�นฐานภาษาคอมพิิวเตอร์์ (Coding) เป็็นต้้น 
เพื่่�อต่่อยอดองค์์ความรู้้�เหล่่านี้้� ไปสู่่�อุุตสาหกรรมเป้้าหมายของประเทศ เช่่น 
อุุตสาหกรรมในกลุ่่�มจำำ�พวก S-Curve อาทิิ อุุตสาหกรรมดิิจิิทััล อุุตสาหกรรม
การแพทย์์ครบวงจร อุุตสาหกรรมหุ่่�นยนต์์ อุุตสาหกรรมการบิินและโลจิิสติิกส์์ 
อุุตสาหกรรมอิิเล็็กทรอนิิกส์์อััจฉริิยะ อุุตสาหกรรมเกษตรและอาหาร 
และอุุตสาหกรรมท่่องเที่่�ยว เป็็นต้้น ซึ่่�งเป็็นการเตรีียมความพร้้อมของ
กำำ�ลัังคนให้้สอดคล้้องกัับความต้้องการของภาครััฐและภาคอุุตสาหกรรม 
และจะเป็็นการเพิ่่�มขีีดความสามารถในการแข่่งขัันของประเทศไทย
ให้้ทััดเทีียมประเทศอื่่�น ๆ ในโลก 

ในปีีงบประมาณ 2567 บพค. ได้้สนัับสนุุนโครงการพััฒนาเยาวชน
นัักเขีียนโค้้ดสมรรถนะสููงสำำ�หรัับภาคอุุตสาหกรรมผ่่าน Advanced 
Builders of Coding Solutions Hub ซึ่่�งเป็็นเครืือข่่ายผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน 
Coding จากภาครััฐและเอกชนทั่่�วประเทศ ภายใต้้กองทุุนส่่งเสริิม
วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม ตามแผนงาน N46 (S4P21) พััฒนา
เยาวชนให้้เป็็นผู้้�มีีสมรรถนะและความรู้้� ฉลาดรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ 
รวมถึึง Coding โดยใช้้วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม ภายใต้้ยุุทธศาสตร์์
ที่่� 4 การพััฒนากำำ�ลัังคนด้้านวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม และสถาบัันวิิจััย
ให้้เป็็นฐานการขัับเคลื่่�อนการพััฒนาเศรษฐกิิจและสัังคมของประเทศ
แบบก้้าวกระโดดและอย่่างยั่่�งยืืน โดยใช้้วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม 
โดยมีี ศาสตราจารย์์ ดร.สมยศ พลัับเที่่�ยง สัังกััด มหาวิิทยาลััยนเรศวร 
เป็็นหััวหน้้าโครงการ และเครืือข่่ายหน่่วยงานร่่วมดำำ�เนิินการทั้้�งภาครััฐและ
เอกชน ทั้้�งในและต่่างประเทศที่่�มีีมากกว่่า 40 หน่่วยงาน ซึ่่�งมีีวััตถุุประสงค์์
เพื่่�อ 1) ส่่งเสริิมให้้เกิิดกลไกในการพััฒนาทัักษะ Coding และ STEAM 
Thinking และระบบติิดตามผลสััมฤทธิ์์�ของผู้้�เข้้าอบรม สํําหรัับนัักเรีียน

ระดัับมััธยมศึึกษาตอนปลายและนัักศึึกษาระดัับอุุดมศึึกษา 2) พััฒนา
และเผยแพร่่หลัักสููตรการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิตในรููปแบบของ Micro-credential 
ซึ่่�งรองรัับโดยมหาวิิทยาลััย ให้้สามารถใช้้เป็็นส่่วนหนึ่่�งของการเรีียนการสอน
วิิชาเลืือกพิิเศษระดัับปริิญญาบััณฑิิต และบััณฑิิตชั้้�นสููง และ 3) พััฒนา 
Coding Competency Map โดยเทีียบมาตรฐานระดัับสากลและพััฒนา
ระบบการเชื่่�อมโยงข้้อมููลของผู้้�มีีความสามารถพิิเศษกัับโครงการพััฒนา
เพิ่่�มผู้้�มีีความสามารถพิิเศษอื่่�น ๆ ไปสู่่� National Talent Pool ด้้าน Coding 
เพื่่�อการใช้้ประโยชน์์ในการกำำ�หนดนโยบายด้้านกำำ�ลัังคนระดัับสููงของประเทศ

การพััฒนาทัักษะ Coding และ STEAM Thinking สํําหรัับนัักเรีียน
ระดัับมััธยมศึึกษาตอนปลายและนัักศึึกษาระดัับอุุดมศึึกษา มีีการดำำ�เนิินการ
ใน 2 แนวทาง ได้้แก่่ 1) ผ่่านระบบนิิเวศการเรีียนรู้้�และฝึึกสมรรถนะ
ทางวิิชาชีีพด้้าน STEM Coding และ AI ร่่วมกัับบริิษััทเอกชน และ
ภาคอุุตสาหกรรม ให้้มีีความรู้้�เฉพาะด้้านและสามารถแก้้ปััญหาจริง
จากภาคอุุตสาหกรรมได้้ เช่่น Blockchain, E-sport, IoT, Data Science, 
Data Analyst, Personal AI เพื่่�อเป็็นฐานเข้้าสู่่�วิ ชาชีีพขั้้�นสููง และ 
2) ผ่่านระบบนิิเวศการเรีียนรู้้�และฝึึกสมรรถนะเพื่่�อฟื้้�นฟููภาวะความรู้้�
ถดถอยในเด็็กจากสถานการณ์์ระบาดของ COVID-19 โดยการลงมืือปฏิิบััติิ
เพื่่�อสร้้างต้้นแบบและชิ้้�นงานใน Fabrication Laboratory (FabLab) 
ที่่�สำำ�นัักงานพััฒนาวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีีแห่่งชาติิ (สวทช.) ได้้จััดตั้้�ง
ใน 150 สถานศึึกษาทั่่�วประเทศ 

โครงการตั้้�งเป้้าหมายการพััฒนากำำ�ลัังคนที่่�มีีทัักษะด้้าน Coding/AI 
ซึ่่�งสามารถแก้้ไขปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นในภาคอุุตสาหกรรมได้้จริิง จำำ�นวน 1,430 คน 
ในระดัับการศึึกษาต่่าง ๆ ได้้แก่่ ระดัับมััธยมปลาย จำำ�นวน 730 คน 
(ได้้รัับอบรมเป็็นนวััตกร จำำ�นวน 30 คน) ระดัับปริิญญาตรีี จำำ�นวน 500 คน 
ระดัับบััณฑิิตศึึกษา จำำ�นวน 150 คน ครูู จำำ�นวน 30 คน และ นัักวิิจััยเชิิง
ปฏิิบััติิการ จำำ�นวน 20 คน พััฒนากำำ�ลัังคนที่่�มีีทักษะ Data Analyst 
จำำ�นวน 1,000 คน โดยได้้อบรมการแก้้ไขปััญหาจริิงจากภาคอุุตสาหกรรม 
จำำ�นวน 50 คน พััฒนากำำ�ลัังคนที่่�มีีทัักษะ Coding ผ่่านการฝึึกปฏิิบััติิใน 
FabLab ที่่�มีีกระจายอยู่่�ทั่่�วประเทศ จำำ�นวนไม่่น้้อยกว่่า 1,000 คน และ
มีีเป้้าหมายการพััฒนาหลัักสููตร STEM Coding และ AI ที่่�ตอบโจทย์์
อุุตสาหกรรมตามความต้้องการของประเทศ สำำ�หรัับนัักเรีียนมััธยมศึึกษา
ตอนปลายและนัักศึึกษาระดัับอุุดมศึึกษา ตลอดจนหน่่วยงานเอกชน
และบุุคคลทั่่�วไปที่่�มีีความสนใจ จำำ�นวน 8 หลัักสููตร และฐานข้้อมููลสำำ�หรัับ
ส่่งต่่อเชิิงนโยบายเพื่่�อใช้้ประโยชน์์ด้้านกำำ�ลัังคนสมรรถนะสููงของประเทศ 
จำำ�นวน 1 ฐานข้้อมููล เพื่่�อการส่่งต่่อการพััฒนาหลัักสููตร Micro-credential 
การจััดทำำ�แผนที่่�พััฒนากำำ�ลัังคนด้้าน AI & Coding และการจััดทำำ�แผน
พััฒนากำำ�ลัังคนทัักษะสููงของประเทศ และการติิดตามผลสััมฤทธิ์์�ของ
โครงการ ซ่ึ่�งผลผลิตของโครงการจะนำำ�มาใช้้ในการผลักดัันนโยบาย
การพััฒนากำำ�ลัังคนดิิจิิทััล เพื่่�อการพััฒนาประเทศต่่อไป

บพค. ร่่วมมืือกัับ Advanced Builders 
of Coding Solutions Hub 

พััฒนากำำ�ลัังคนด้้าน Coding 
ตอบโจทย์์อุุตสาหกรรมของประเทศ 

เพ่ิ่�มศัักยภาพในการแข่่งขััน
ของประเทศไทยให้้ทััดเทีียมนานาชาติิ
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บริิษััท Adecco Co. สาขาญี่่�ปุ่่�น ซึ่่�งเป็็นส่่วนหนึ่่�งของบริิษััทบริิการ
ทรััพยากรบุุคคลระดัับโลก ได้้ประกาศผลสำำ�รวจเกี่่�ยวกัับ “อาชีีพใน
อนาคตที่่�ต้้องการ” ของนัักเรีียนระดัับประถมศึึกษาและมััธยมศึึกษา
ตอนต้้นทั่่�วประเทศญี่่�ปุ่่�น ซึ่่�งการสำำ�รวจนี้้�ได้้จััดทำำ�ทุุกปีีตั้้�งแต่่ปีี 2014 
โดยมีีอาชีีพที่่�เป็็นที่่�นิิยม เช่่น นัักฟุุตบอล และเชฟทำำ�ขนม แต่่ล่่าสุุด อาชีีพ 
“วิิศวกร/โปรแกรมเมอร์์” ได้้รัับเลืือกเป็็นอัันดัับ 1 เป็็นครั้้�งแรกในกลุ่่�ม
นัักเรีียนชายในระดัับมััธยมศึึกษาตอนต้้น ซึ่่�งบริิษััทผู้้�สำำ�รวจคาดการณ์์ว่่า 
“อาจเป็็นเพราะการศึึกษาการเขีียนโปรแกรมในโรงเรีียน”

การสำำ�รวจได้้ดำำ�เนิินการทางออนไลน์์ระหว่่างวัันที่่� 15 ถึึง 18 มีีนาคม 
2567 โดยได้้รวบรวมคำำ�ตอบจากนัักเรีียนจำำ�นวนทั้้�งหมด 1,800 คน 
แบ่่งเป็็นเด็็กชายและเด็็กหญิิงเกรดละ 100 คน สำำ�หรัับนัักเรีียนระดัับ
ประถมศึึกษาและมััธยมศึึกษาตอนต้้นชาย โดยรวม อาชีีพ “นัักฟุุตบอล” 
ยัังคงเป็็นอาชีีพที่่�นิิยมมากที่่�สุุดเป็็นปีีที่่� 2 ติิดต่่อกััน รองลงมาคืือ “วิิศวกร/
โปรแกรมเมอร์์” และ “นัักเบสบอล” สำำ�หรัับนัักเรีียนประถมศึึกษาและ
มััธยมศึึกษาตอนต้้นหญิิงทั้้�งหมด อาชีีพ “เชฟทำำ�ขนม” ยัังคงเป็็นอาชีีพ
ที่่�ต้้องการมากที่่�สุุดเป็็นปีีที่่�ห้้าติิดต่่อกััน รองลงมาคืือ “ครูู” และ “พยาบาล” 
ส่่วน “ผู้้�สร้้างวิิดีีโอ” เช่่น YouTuber ได้้รัับการจััดอัันดัับที่่� 4 ในกลุ่่�ม
เด็็กชายและอัันดัับ 8 ในกลุ่่�มเด็็กหญิิง

สำำ�หรัับนัักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนต้้นชาย อาชีีพ “วิิศวกร/โปรแกรมเมอร์์” 
ได้้รัับอัันดัับ 1 รองลงมาคืือ “พนัักงานบริิษััท” และ “ข้้าราชการ” สำำ�หรัับ
นัักเรีียนมััธยมศึึกษาตอนต้้นหญิิง อาชีีพที่�ได้้รัับความนิิยมมากที่่�สุุดคืือ 
“ครูู” รองลงมาคืือ “พยาบาล” และ “เชฟทำำ�ขนม” สัังเกตได้้ว่่าในการสำำ�รวจ
ครั้้�งนี้้� มีีความนิิยมที่่�ชััดเจนในอาชีีพที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการประมวลผลข้้อมููล 
เช่่น “นัักออกแบบเว็็บ” ที่่�ได้้รัับการจััดอัันดัับเป็็นที่่� 10 ในกลุ่่�มนัักเรีียน
มััธยมศึึกษาตอนต้้นหญิิง

กระทรวงศึึกษาธิิการ วััฒนธรรม กีีฬา วิิทยาศาสตร์์ และเทคโนโลยีี
ของญ่ี่�ปุ่่�น ได้้บังคัับให้้การศึึกษาการเขีียนโปรแกรมเป็็นส่่วนหนึ่่�งของ
หลัักสููตรในโรงเรีียนระดัับประถมศึึกษาตั้้�งแต่่ปีีการศึึกษา 2020 และได้้
เพิ่่�มการสอนโปรแกรมมิ่่�งในโรงเรีียนระดัับมััธยมศึึกษาตอนต้้นเพิ่่�มเติิม 
นอกจากนี้้� รััฐบาลยัังได้้ส่่งเสริิมการแจกจ่่ายอุุปกรณ์์ดิิจิิทััลให้้กัับนัักเรีียน
ระดัับประถมศึึกษาและมััธยมศึึกษาตอนต้้นทุุกคน สำำ�หรัับเหตุุผลที่่�ทำำ�ให้้
อาชีีพวิิศวกรและโปรแกรมเมอร์์ได้้รัับความนิิยม ตััวแทนจากบริิษััท Adecco 
วิิเคราะห์์ว่่า “นอกจากการที่่�นัักเรีียนได้้สััมผััสกัับคอมพิิวเตอร์์ในโรงเรีียน
มากขึ้้�นแล้้ว วิิดีีโอและชั้้�นเรีียนออนไลน์์ท่ี่�สอนการเขีียนโปรแกรมก็็ได้้
กลายเป็็นที่่�เข้้าถึึงง่่าย ซึ่่�งอาจเป็็นเหตุุผลที่่�ทำำ�ให้้ความสนใจเพิ่่�มขึ้้�น”

สำำ�หรัับนัักเรีียนประถมศึึกษาชาย 3 อัันดัับแรกที่่�นิิยมคืือ “นัักฟุุตบอล” 
“นัักเบสบอล” และ “ผู้้�สร้้างวิิดีีโอ” โดยท่ี่� “วิิศวกร/โปรแกรมเมอร์์” อยู่่�ใน
อัันดัับที่่� 6 สำำ�หรัับนัักเรีียนประถมศึึกษาหญิิง “เชฟทำำ�ขนม” เป็็นที่่�นิิยม
มากที่่�สุุด รองลงมาคืือ “ครูู” และ “แพทย์์” โดยมีี “นัักร้้อง” อยู่่�ในอัันดัับที่่�เจ็็ด 

และ “นัักทำำ�แอนิิเมชั่่�น” ในอัันดัับที่่� 9 (ข้้อมููลจาก Website : Mainichi 
Japan (https://mainichi.jp/english/articles/20240501/p2a/00m/0li/
011000c), 2 พฤษภาคม 2567 โดย ฮารุุกะ โคบายาชิิ สำำ�นักัข่่าวโตเกีียว)

สำำ�หรัับประเทศไทย จากการสำำ�รวจความคิิดเห็็นของกลุ่่�ม Gen Z 
ในปีี 2567 ได้้แก่่ กลุ่่�มระดัับมััธยมศึึกษาตอนต้้น/มััธยมศึึกษาตอนปลาย/
ปวช. พบว่่าอาชีีพในฝััน ได้้แก่่ 1. ครููอาจารย์์ ติิวเตอร์์ 2. ประกอบธุุรกิิจ
ส่่วนตััว 3. หมอ พยาบาล 4. อิินฟลููเอเซอร์์ สตรีีมเมอร์์ ยููทููบเบอร์์ 
5. นัักออกแบบกราฟิิก 6. ทนายความ อััยการ 7. งานด้้านต่่างประเทศ 
8. ศิิลปิิน และนัักตััดต่่อ (Editor) 9. นัักบิิน แอร์์โฮสเตส และ 10. ข้้าราชการ 
(ทหาร ตำำ�รวจ ข้้าราชการทั่่�วไป) ตามลำำ�ดัับ (ข้อ้มููลจาก Website: สถาบันั
ยุทุธศาสตร์์การค้า้ (https://tradestrategies.utcc.ac.th/10-อาชีีพเด่่น-
อาชีีพในฝัันขอ/), 5 กุมุภาพันัธ์ 2567) ยัังไม่่เห็็นความสนใจอาชีีพในด้้าน
ที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับโค้้ดดิ้้�ง หรืือโปรแกรมมิ่่�งอย่่างชััดเจน จึึงมีีความจำำ�เป็็นต้้อง
เร่่งผลักดัันให้้เยาวชนมีีความเข้้าใจในศาสตร์์ด้้านนี้้�มากขึ้้�น เนื่่�องจาก
การพััฒนาทัักษะด้้าน  Coding และ AI นั้้�นเป็็นรากฐานสำำ�คััญใน
การผลิตเทคโนโลยีีล้ำำ��ยุุคสมััยใหม่่ที่่�จะขัับเคลื่่�อนประเทศให้้ก้้าวหน้้า
ยิ่่�งขึ้้�นไปในระดัับสากล

ทั้้�งนี้้� บทบาทและภารกิิจของ บพค. ในการดำำ�เนิินงานตามแผนด้้าน
วิิทยาศาสตร์์ วิิจััย และนวััตกรรม (ววน.) พ.ศ. 2566-2570 ยุุทธศาสตร์์ที่่� 3 
และ 4 ภายใต้้กองทุุนส่่งเสริิมวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม กล่่าวคืือ 
การพััฒนาวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีี การวิิจััยและนวััตกรรมขั้้�นแนวหน้้า
เพื่่�อสร้้างโอกาสใหม่่และความพร้้อมของประเทศในอนาคต และการพััฒนา
กำำ�ลัังคนและสถาบัันด้้านวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม ให้้เป็็นฐานใน
การขัับเคลื่่�อนการพััฒนาเศรษฐกิิจและสัังคมของประเทศแบบก้้าวกระโดด
และอย่่างยั่่�งยืืน โดยใช้้วิิทยาศาสตร์์ การวิิจััยและนวััตกรรม โดยบพค. 
ได้้ผลัักดัันนโยบายต่่าง ๆ ให้้เกิิดขึ้้�นได้้จริิงในระดัับปฏิิบััติิการ โดยเฉพาะ
การส่่งเสริิมให้้เยาวชนได้้เข้้าถึึงโอกาสในการเรีียนรู้้�ตามแผนงานที่่� บพค. 
ร่่วมกัับหน่่วยงานต่่าง ๆ ทั้้�งภาครััฐและเอกชน เพื่่�อเพิ่่�มกำำ�ลัังคนด้้าน 
Coding และ AI ของประเทศรองรัับสัังคมดิิจิิทััลต่่อไป

WHAT’S New ?
อาชีีพ “วิิศวกร/โปรแกรมเมอร์์” 
ได้้รัับการจััดอัันดัับเป็็นอาชีีพในฝััน
อัันดัับ 1 เป็็นครั้้�งแรก
ในกลุ่่�มนัักเรีียนมััธยมต้้นชายในญี่่�ปุ่่�น
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WHAT’S New ?

	 ในโลกที่่�เปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็็วในปััจจุุบััน ความก้้าวหน้้า
ทางเทคโนโลยีีได้้แทรกซึึมในทุุกมิิติิของชีีวิิตเรา ไม่่ว่่าจะเป็็นอุุตสาหกรรม 
อาชีีพ สำำ�หรัับในด้้านการศึึกษา รายงาน ‘Future of Jobs Report’ 
โดย World Economic Forum คาดการณ์์ว่่า 65% ของนัักเรีียน
ระดัับประถมศึึกษาในปััจจุุบัันจะเข้้าสู่่�สาขางานใหม่่ที่่�ไม่่เคยมีีมาก่่อน 
การเปลี่่�ยนแปลงท่ี่�ใกล้้เข้้ามานี้้�ทำำ�ให้้เราต้้องให้้ความสำำ�คััญกัับ
ทัักษะต่่าง ๆ เช่่น การคิิดวิิเคราะห์์และการแก้้ปััญหา

บทความนี้้� นำำ�เสนอโดย SchoolnetIndia ที่่�ได้้วิเคราะห์์ถึึง
ระบบการศึึกษาของอิินเดีียที่่�อยู่่�ในช่่วงเปลี่่�ยนแปลง จำำ�เป็็นต้้องมีี
การผสมผสานเทคโนโลยีีอย่่างมีีความรัับผิิดชอบ SchoolnetIndia 
ให้้ความสำำ�คััญกัับการเขีียนโค้้ดที่่�กำำ�ลัังกลายเป็็นทัักษะที่่�สำำ�คััญ 
ช่่วยให้้นักเรีียนสามารถใช้้งานและสร้้างเครื่่�องมืือดิจิิทััลได้้ด้้วยตนเอง 
และ SchoolnetIndia ได้้นำำ�เสนอวิิธีีที่่�ทำำ�ให้้การศึึกษา Coding 
แพร่่หลายในท้้องถิ่่�น

Coding ได้้ก้้าวข้้ามจากการเป็็นทัักษะเฉพาะกลุ่่�มมาเป็็นทัักษะ
ที่่�สำำ�คััญระดัับโลก ช่่วยให้้นัักเรีียนสามารถเผชิญกัับความท้้าทาย
ของตลาดแรงงานในศตวรรษที่่� 21 ที่่�ขัับเคลื่่�อนด้้วยเทคโนโลยีีเกิิดใหม่่ 
เช่่น AI, VR, AR, ML, Blockchain, IoT และหุ่่�นยนต์์ การเรีียนโค้้ด
ตั้้�งแต่่เนิ่่�น ๆ จะช่่วยสร้้างความมั่่�นใจในการปรับตััวให้้ทัันกัับ
การเปลี่่�ยนแปลงของเทคโนโลยีีเหล่่านี้้�

การบููรณาการการเขีียนโค้้ดเข้้าสู่่�หลัักสููตรการศึึกษาให้้ประโยชน์์
ในหลายด้้าน โดยเฉพาะการพััฒนาทักษะการคิิดวิิเคราะห์์และ
ความสามารถเชิิงตรรกะในนัักเรีียน นโยบายการศึึกษาใหม่่ของ
ประเทศอิินเดีีย (NEP 2020) ได้้เน้้นย้ำำ��ถึึงความสำำ�คััญของการเขีียน
โค้้ด โดยกำำ�หนดให้้รวมเข้้าไปในหลัักสููตรตั้้�งแต่่ชั้้�นประถมศึึกษา
ปีีที่่� 6 เป็็นต้้นไป ซึ่่�งถืือเป็็นการปฏิิวััติิระบบการศึึกษาของอิินเดีีย

แม้้ว่่าการเขีียนโค้้ดจะถููกบรรจุุเข้้าไปในโรงเรีียนแล้้ว แต่่
การทำำ�ให้้การศึึกษาเรื่่�องนี้้�เป็็นที่่�แพร่่หลายอย่างเท่่าเทีียมยัังคง
มีีความสำำ�คััญ โดยเฉพาะการนำำ�เสนอในภาษาท้้องถิ่่�นต่่าง ๆ เพื่่�อ
ตอบสนองต่่อความต้้องการนี้้� SchoolnetIndia โดยความร่่วมมืือ
กัับหลายหน่่วยงานในประเทศอิินเดีีย เช่่น GUVI Geek Networks 
ผ่่าน Geneo ในการนำำ�เสนอ HackerKID ซึ่่�งเป็็นโครงการที่่�มุ่่�งสอน
ทัักษะการเขีียนโค้้ด การร่่วมมืือครั้้�งนี้้�มีีเป้้าหมายเพื่่�อให้้การศึึกษา
ด้้านดิิจิิทััลคุุณภาพเป็็นท่ี่�เข้้าถึงได้้โดยง่่ายผ่่านการเรีียนรู้้�แบบเกมมิ่่�ง 
(ข้อ้มููลจาก Website: SchoolnetIndia (https://www.schoolnetindia.
com/blog/the-significance-of-coding-skills-in-the-digital-
education-era/), 4 ธันัวาคม 2566)

ในปีีงบประมาณ 2567 บพค. สนัับสนุุนโครงการพััฒนา
เยาวชนนัักเขีียนโค้้ดสมรรถนะสููงสำำ�หรัับภาคอุุตสาหกรรม
ผ่่าน Advanced Builders of Coding Solutions Hub ภายใต้้
กองทุุนส่่งเสริิมวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม ซึ่่�งเป็็นเครืือข่่าย
ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน Coding จากภาครััฐและเอกชนทั่่�วประเทศ ตาม
แผนงาน N46 (S4P21) พััฒนาเยาวชนให้้เป็็นผู้้�มีีสมรรถนะและ
ความรู้้� ฉลาดรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ รวมถึึง Coding 
โดยใช้้วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม โดยมีี ศาสตราจารย์์ ดร.สมยศ 
พลัับเที่่�ยง สัังกััดมหาวิิทยาลััยนเรศวร เป็็นหััวหน้้าโครงการ โครงการ
ตั้้�งเป้้าหมายการพััฒนากำำ�ลัังคนที่่�มีีทัักษะด้้าน Coding/AI ซึ่่�งสามารถ
แก้้ไขปััญหาที่่�เกิิดขึ้้�นในภาคอุุตสาหกรรมได้้จริิง ประมาณ 1,500 คน 
ในระดัับการศึึกษาต่่าง ๆ ได้้แก่่ ตั้้�งแต่่มััธยมศึึกษาตอนปลาย 
ไปจนถึึงระดัับอุุดมศึึกษา รวมถึึงครููและนัักวิิจััย โดยใช้้ฐานการเรีียนรู้้� 
FabLab ที่่�กระจายอยู่่�ทั่่�วประเทศ

Coding Skills ในยุุคการศึกษาดิิจิิทััล
ความสำำ�คััญของ
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PMU-B Insight ข่่าวประชาสััมพัันธ์์ 
ประจำำ�เดืือนกัันยายน 2567

ระหว่่างวัันที่่� 2 - 3 กัันยายน 2567 ที่่�ผ่่านมา 

กระทรวงการอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและ

นวััตกรรม (อว.) โดยหน่่วยบริิหารและจััดการทุุน

ด้้านการพััฒนากำำ�ลัังคน และทุุนด้้านการพััฒนา

สถาบันอุุดมศึึกษาการวิิจััยและการสร้้างนวััตกรรม 

(บพค.) นำำ�โดย ดร.ภาวดีี อัังค์์วััฒนะ และผู้้�ช่่วย

ศาสตราจารย์์ ดร.ศิิริินัันท์์ กุุลชาติิ รองผู้้�อำำ�นวยการ 

บพค. พร้้อมด้้วยผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.วรจิิตต์์ 

เศรษฐพรรค์์ ประธานคลััสเตอร์์ Global Partnership 

ของ บพค. เดิินทางเข้้าร่่วมพิิธีีการลงนามในบัันทึึก

ความเข้้าใจ (MoU) เรื่่�องการพััฒนาโครงการ 

IDEAL หรืือ Innovation and Development 

Exchange Acceleration Program ซึ่่�งเป็็น

ความร่่วมมืือของ 2 หน่่วยงานหลััก ระหว่่าง บพค. 

ภายใต้้การดููแลของสำำ�นัักงานสภานโยบาย

การอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม

แห่่งชาติิ (สอวช.) ของไทย และกรมวิิทยาศาสตร์์

และเทคโนโลยีี - สภาอุุตสาหกรรม พลัังงาน และ

เทคโนโลยีีเกิิดใหม่่แห่่งฟิิลิิปปิินส์์ (DOST-PCIEERD) 

ณ สาธารณรััฐฟิิลิิปปิินส์์

สาระสำำ�คััญของ MoU นี้้�คืือการเปิิดตััว

โครงการ Innovation and Development 

Exchange Acceleration (IDEAL) ซึ่่�งมีีจุุดมุ่่�งหมาย

เพื่่� อส่่ ง เสริิมการแลกเปลี่่� ยนความคิิดและ

ความก้้าวหน้้าทางความรู้้�ในเทคโนโลยีีล้ำำ��สมััย 

เช่่น ปััญญาประดิิษฐ์์ วััสดุุขั้้�นสููง และเทคโนโลยีีควอนตััม ในพิิธีีลงนามมีีผู้้�แทนจาก

ทั้้�งสองประเทศกล่่าวถึึงความสำำ�คััญของความร่่วมมืือนี้้� โดย ดร. Enrico C. Paringit 

ผู้้�อำำ�นวยการบริิหาร DOST-PCIEERD เน้้นย้ำำ��ถึึงความสำำ�คััญของการเป็็นหุ้้�นส่่วน

ระหว่่างประเทศในการบรรลุุความก้้าวหน้้าทางวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี ด้้าน ดร.ภาวดีี 

อัังค์์วััฒนะ รองผู้้�อำำ�นวยการ บพค. กล่่าวถึึงบริิบทระดัับโลกของความร่่วมมืือนี้้� และ

ความมุ่่�งมั่่�นของไทยในการบรรลุุเป้้าหมายการปล่่อยก๊๊าซเรืือนกระจกสุุทธิิเป็็นศููนย์์ 

และผู้้ �ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.วรจิิตต์์ เศรษฐพรรค์์ ได้้ให้้ข้้อมููลเชิิงลึึกเกี่่�ยวกัับ

การดำำ�เนิินงานของความร่่วมมืือนี้้� รวมถึึงการจััดการโครงการ IDEAL รวมถึึงพื้้�นที่่�

การทำำ�วิิจััยและพััฒนาที่่�จะทำำ�ให้้งานวิิจััยสำำ�เร็็จตามเป้้าหมาย

โครงการ IDEAL นี้้�ถืือเป็็นก้้าวสำำ�คััญสำำ�หรัับทั้้�งสองประเทศในการร่่วมกััน

รัับมืือกัับความท้้าทายและโอกาสที่่�มาพร้้อมกัับเทคโนโลยีีเกิิดใหม่่ และคาดว่่าจะเป็็น

หััวใจสำำ�คััญของความพยายามร่่วมกัันในการผลักดัันขอบเขตของวิิทยาศาสตร์์และ

เทคโนโลยีีในภููมิิภาคต่่อไป

บพค. และ DOST-PCIEERD 
ลงนาม MoU ผลัักดัันโครงการ 

IDEAL ส่่งเสริิมการแลกเปลี่่�ยนนวััตกรรม
และนัักวิิจััยระหว่่างไทยและฟิลิิิปปิินส์์
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บพค. ร่่วมพิิธีีเปิิด “ศููนย์์มนุุษยศาสตร์์ดิิจิิทััล” ศููนย์์กลางในการส่งเสริิมการศึกษาและวิิจััยด้้านมนุุษยศาสตร์์  
มุ่่�งสนัับสนุุนการพัฒนาทุุนมนุุษย์์

เมื่่�อวัันที่่� 9 กัันยายน 2567 ที่่�ผ่่านมา กระทรวงการอุุดมศึึกษา 

วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม (อว.) โดยหน่่วยบริิหารและจััดการ

ทุุนด้้านการพััฒนากำำ�ลัังคน และทุุนด้้านการพััฒนาสถาบัันอุุดมศึึกษา

การวิิจััยและการสร้้างนวััตกรรม (บพค.) นำำ�โดย ดร.ภาวดีี อัังค์์วััฒนะ 

พร้้อมด้้วยนัักวิิเคราะห์์อาวุุโสดููแลแผนงานด้้านสัังคมศาสตร์์ 

เข้้าร่่วมพิิธีีเปิิด “ศููนย์์มนุุษยศาสตร์์ดิิจิิทััล” และการประชุุม 

“Thailand Digital Humanities Forum 2024” ณ ตึึกบรมราชกุุมารีี 

คณะอัักษรศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย

โอกาสนี้้� ดร.ภาวดีี อัังค์์วััฒนะ ได้้กล่่าวถึึงบทบาทสำำ�คััญของ 

บพค. ในฐานะผู้้�สนัับสนุุนทุุนวิิจััยให้้กับโครงการนี้้� ผ่่านการมอบ

โจทย์์สำำ�คััญให้้กัับทีีมนัักวิิจััย ได้้แก่่ การพััฒนา “ทุุนมนุุษย์์” ในสาขา

มนุุษยศาสตร์์ โดยนำำ�เอาความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีีดิิจิิทััลเข้้ามา

มีีบทบาทในการวิิจััย ซึ่่�งสอดคล้้องกัับวััตถุุประสงค์์ของ บพค. ที่่�มุ่่�ง ยกระดัับคุุณภาพและสมรรถภาพของทุุนมนุุษย์์ในศตวรรษที่่� 21 

โดยศููนย์์มนุุษยศาสตร์์ดิิจิิทััลท่ี่�เปิิดตััวในครั้้�งนี้้� จะเป็็นศููนย์์กลาง

ในการส่่งเสริิมการศึึกษาและวิิจััยด้้านมนุุษยศาสตร์์ท่ี่�ใช้้เทคโนโลยีี

ดิิจิิทััลในการวิิเคราะห์์และจััดการข้้อมููล เพื่่�อสนัับสนุุนการพััฒนา

ทุุนมนุุษย์์และการสร้้างสรรค์์งานวิิจััยที่่�มีีคุุณค่่า 

นอกจากนี้้�ภายในงานยัังได้้รัับเกีียรติิจากผู้้�เชี่่�ยวชาญและ

นัักวิิจััยหลายท่่านท่ี่�มาร่วมแลกเปลี่่�ยนความคิิดเห็็นเกี่่�ยวกัับ

การประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลในสาขามนุุษยศาสตร์์ กิิจกรรมนี้้�

จึึงเป็็นเวทีีสำำ�คััญในการเสริิมสร้้างความรู้้� แนวทางการวิิจััยใหม่่ๆ 

ที่่�ส่่งเสริิมการพััฒนาทุุนมนุุษย์์อย่่างยั่่�งยืืนในยุุคดิิจิิทััล

บพค. หวัังเป็็นอย่่างยิ่่�งว่่า ผลผลิตของโครงการวิิจััยในครั้้�งนี้้� 

จะสร้้างทุุนมนุุษย์์ท่ี่�มีีความรู้้� ความเข้้าใจ ทัักษะ และสมรรถนะ

ที่่�เท่่าทัันกัับความก้้าวหน้้าทางเทคโนโลยีี พร้้อมกัับการพััฒนา

ความคิิดเชิิงวิิพากษ์์และความคิิดเชิิงสร้้างสรรค์์ ที่่�จะช่่วยผลัักดััน

ให้้ทุุนมนุุษย์์กลายเป็็นทรััพยากรที่่�มีีค่่าในโลกยุุคใหม่่

PMU-B Insightข่่าวประชาสััมพัันธ์์ 
ประจำำ�เดืือนกัันยายน 2567
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ประจำำ�เดืือนกัันยายน 2567

บ พ ค .  -  ส อ ว ช .  เ ชื่่� อ ม โ ย ง
ความร่่วมมืือพััฒนากำำ�ลัังคน

กัับฝรั่่�งเศส หวัังยกระดัับทัักษะแก่่
นัักวิิจัยให้้มีีสมรรถนะขั้้�นสููงผ่่านกลไก 
International Strategic Alliances 
ภายใต้้ Future Graduate Platform

เมื่่�อวัันที่่� 13 กัันยายน 2567 กระทรวง

การอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม 

(อว.) โดยหน่่วยบริิหารและจััดการทุุนด้้านการพััฒนา

กำำ�ลัังคน และทุุนด้้านการพััฒนาสถาบัันอุุดมศึึกษา 

การวิิจััยและการสร้้างนวััตกรรม (บพค.) และ

สำำ�นัักงานสภานโยบายการอุุดมศึึกษาวิทยาศาสตร์์ 

วิิจััยและนวััตกรรมแห่่งชาติิ (สอวช.) นำำ�โดยผู้้�ช่่วย

ศาสตราจารย์์ ดร.พููลศัักดิ์์� โกษีียาภรณ์์ นัักยุุทธศาสตร์์

ระดัับสููง รัักษาการแทนรองผู้้�อำำ�นวยการ สอวช. 

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ปริิปก พิิศสุุวรรณ ผู้้�ช่่วย

ศาสตราจารย์์ ดร.ศิิริินัันท์์ กุุลชาติิ รองผู้้�อำำ�นวยการ 

บพค. พร้้อมด้้วยรองศาสตราจารย์์ ดร.ริินา 

ภััทรมานนท์์ ประธานคณะประสานงานคลััสเตอร์์ 

บพค. ด้้าน Frontier BCG อาจารย์์จตุุรภรณ์์ 

โชคภููเขีียว ประธานคณะประสานงานคลััสเตอร์์ 

บพค. ด้้าน SHA Coding และ AI ดร.ชิิดชนก 

อนุุตระกููลชััย และ ดร.ศุุภฤกษ์์ บุุพศิิริิ นัักวิิเคราะห์์

อาวุุโส บพค. เข้้าพบปะและหารืือความร่่วมมืือ

กัับ Dr. Ludovic Andres ผู้้�ช่่วยเลขานุุการทููต

ฝรั่่�งเศสประจำำ�ประเทศไทย ด้้านความร่่วมมืือ

วิิทยาศาสตร์์และการอุุดมศึึกษา (Attaché for 

Scientific and Higher Education Cooperation) 

ณ สถานเอกอััครราชทููตฝรั่่�งเศสประจำำ�ประเทศไทย 

(Ambassade de France en Thaïlande) พร้้อมด้้วยเจ้้าหน้้าที่่�ประจำำ�สถานทููต 

ได้้แก่่ Mr.Johan Broc Ms.Wanpen Sirapat และ Ms.Jutaporn Kanjanakuha 

ร่่วมให้้การต้้อนรัับด้้วย

ในการนี้้� ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ศิิริินัันท์์ฯ รองผู้้�อำำ�นวยการ บพค. กล่่าวแนะนำำ�

ถึึงความร่่วมมืือระหว่่าง บพค. กัับสถานทููตฝรั่่�งเศสประจำำ�ประเทศไทยที่่�ได้้ดำำ�เนิินการ

ตามกรอบบัันทึึกข้้อตกลงว่่าด้้วยความร่่วมมืือ (MOU) มาแล้้ว 2 – 3 ปีีว่่า “การจััดสรรทุุน

เพื่่�อสนัับสนุุนให้้นัักวิิจััยหลัังปริิญญาเอก (Post-doctoral fellowship) ผ่่านโครงการ 

Franco-Thai Young Talent Fellowship ได้้รัับการตอบรัับที่่�ดีีจากทั้้�งฝั่่�งประเทศไทย

และฝรั่่�งเศส รููปแบบ In-bound และ Out-bound สำำ�หรัับการทำำ�วิิจััยในต่่างประเทศ

ระยะสั้้�นระหว่่าง 2 – 6 เดืือน เพื่่�อเรีียนรู้้�และเก็็บเกี่่�ยวเอาประสบการณ์์จาก

ผู้้�เชี่่�ยวชาญสองประเทศ ให้้สามารถบรรลุุสู่่�เป้้าหมายการสร้้างกำำ�ลัังคนสมรรถนะสููง

ตามระบบวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม (ววน.) ได้้” ทั้้�งนี้้� ได้้กล่่าวเสริิมถึึง

โครงสร้้างการบริิหารจััดการระบบ ววน. ตั้้�งแต่่สภานโยบายการอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ 

วิิจััยและนวััตกรรมเป็็นระดัับนโยบายของประเทศ การจััดสรรทุุนผ่่านกองทุุนส่่งเสริิม 

ววน. การบริิหารและจััดการทุุนโดยหน่่วยบริิหารและจััดการทุุนต่่าง ๆ จำำ�นวน 9 หน่่วย

หรืือ Program Management Unit (PMU) และระดัับปฏิิบััติิการโดยสถาบัันอุุดมศึึกษา 

สถาบัันวิิจััยและภาคเอกชน ก่่อนจะนำำ�ส่่งไปยัังหน่่วยผู้้�ใช้้ประโยชน์์ เพื่่�อให้้การขัับเคลื่่�อน

เศรษฐกิิจของประเทศด้้วยระบบ ววน. 

เป็็นไปตามความต้้องการอย่่างแท้้จริิง

โอกาสนี้้�  ผู้้ �ช่ ่วยศาสตราจารย์ ์ 

ดร.ปริิปกฯ รองผู้้ �อำำ�นวยการ บพค. 

กล่่าวบรรยายว่่า “แผนงานของวิิทยสถาน

วิิทยาศาสตร์์แห่่งประเทศไทย “ธััชวิิทย์์” 

หรืือ Thailand Academy of Sciences 

(TAS) เป็็นแผนงานที่่�ได้้ดำำ�เนิินการมาแล้้ว 

1 ปีีเศษ ซึ่่�ง บพค. มุ่่�งสร้้างแพลตฟอร์์มนี้้�

เพื่่�อขัับเคลื่่�อนการดำำ�เนิินงาน 3 มิิติิ ได้้แก่่ 

มิิติิที่่� 1 Frontline Think Tank มุ่่�งเน้้น

การรวมเครืือข่่ายผู้้�เชี่่�ยวชาญในสาขา
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ต่่าง ๆ ของประเทศตั้้�งแต่่ต้้นน้ำำ��-ปลายน้ำำ��มาร่่วมกัันแก้้ไขปััญหา

ที่่�สำำ�คััญระดัับประเทศ รวมถึึงการกำำ�หนดนโยบายท่ี่�จะเร่่งผลักดััน

ให้้ประเทศไทยเป็็นศููนย์์กลางด้้านสหวิิทยาการที่่�ก้้าวหน้้าของ

ภููมิิภาค และสอดคล้้องกัับการดำำ�เนิินนโยบายของรััฐบาล มิิติิที่่� 2 

Frontier Science Alliances มุ่่� งเน้้นการรวมกลุ่่� มนัักวิิจััยท่ี่�มีี

ความเชี่่�ยวชาญเฉพาะด้้านมาร่่วมกัันสร้้างผลงานวิิจััยขั้้�นแนวหน้้า 

ส่่งมอบเทคโนโลยีีล้ำำ��สมััยที่่�ส่่งกระทบสููงต่่อแวดวงวิิชาการ รวมถึึง 

End-user ที่่�ต้้องการนำำ�ไปใช้้ประโยชน์์ในวงกว้้าง มิิติิที่่� 3 Future 

Graduate Platform การผลิิตและพััฒนากำำ�ลัังคนนัักวิิจััยสมรรถนะสููง

ที่่�เน้้นการทำำ�วิิจััยในสถาบัันวิิจััยหรืือหน่่วยงานเอกชนที่่�มีีศัักยภาพสููง 

พร้้อมด้้วยเครื่่�องมืือวิจััยและโครงสร้้างพ้ื้�นฐานขนาดใหญ่่ที่่�ประเทศ

ได้้ลงทุุนไปจำำ�นวนมาก ร่่วมกัับมหาวิิทยาลััยในการประสาท

ปริิญญาบัตรและประกาศนีียบััตร ซึ่่�งดำำ�เนิินการผ่่านหลัักสููตรท่ี่�ได้้

รัับรองจากคณะกรรมการ Higher Education Sandbox พร้้อมทั้้�ง

ได้้รัับการบรรจุุเข้้าทำำ�งานหลัังสำำ�เร็็จการศึึกษาและวิิจััย (100% Job 

guarantee) โดยอีีก 1 ฟัันเฟืืองที่่�สำำ�คััญในการมาสานความร่่วมมืือ

ครั้้�งนี้้�คืือ เครืือข่่ายความร่่วมมืือจากสถาบันชั้้�นนำำ�ของโลกท่ี่�เป็็น 

International strategic alliances อย่่างฝรั่่�งเศสที่่�มีีความแข็็งแกร่่ง

ด้้านอุุตสาหกรรมเครื่่�องสำำ�อางและน้ำำ��หอมของโลก ซ่ึ่�งจะเป็็น

พาร์์ทเนอร์์ที่่�สำำ�คััญในการต่่อยอดความร่่วมมืือที่�เข้้มแข็็งนี้้�ได้้ ไม่่ว่่า

จะเป็็นการส่่งนัักวิิจััยไปฝัังตััวเรีียนรู้้�การวิิจััย การทำำ� Double degree 

หรืือ Joint degree” 

Dr. Ludovic กล่่าวแนะนำำ�ถึึงการทำำ�งานของสถานทููตฝรั่่�งเศส

ที่่�ได้้ทำำ�งานร่่วมกัันกัับกระทรวง อว. ของไทย โดยเฉพาะประเด็็น

การสนัับสนุุนนัักวิิจััยหลัังปริิญญาเอกที่่�ได้้ทำำ�ร่่วมกัับ บพค. มาแล้้ว 

2 ปีีกว่่า ตลอดจนการส่่งเสริิมให้้นัักศึึกษาที่่�มีีศัักยภาพสููงได้้ไปเรีียนต่่อ

ในระดัับปริิญญาโทและปริิญญาเอกที่่�ประเทศฝรั่่�งเศสผ่่านโปรแกรม 

Franco-Thai Excellence Scholarship อีีกด้้วย ซึ่่�งคาดว่่ามีีจำำ�นวน 

33 คนที่่�ได้้ผ่่านเข้้ารอบการคััดเลืือกครั้้�งสุุดท้้าย และประสงค์์อยากให้้

มีีหน่่วยงานร่่วมดำำ�เนิินการผลักดัันความร่่วมมืือด้้านอุุดมศึึกษา

และวิิทยาศาสตร์์ระหว่่างไทย-ฝรั่่�งเศสอย่่างต่่อเนื่่�อง

ด้้าน ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.พููลศัักดิ์์�ฯ กล่่าวเสริิมอีีกว่่า 

“ท่ี่�ผ่่านมา บพค. โดยกระทรวง อว. ได้้สร้้างความร่่วมมืือกัับภาคีี

เครืือข่่ายในต่่างประเทศที่�หลากหลาย ทั้้�งภููมิิภาคอาเซีียน ญี่่�ปุ่่�น 

เกาหลีี และฝรั่่�งเศสท่ี่�เน้้นการทำำ�วิิจััยในศาสตร์์ของน้ำำ��หอมและ

เครื่่�องสำำ�อางนั้้�น อัันเป็็นศููนย์์กลางความเช่ี่�ยวชาญของโลกที่่�หา

ที่่�เปรีียบเทีียบได้้ยาก นอกจากนี้้� ความเข้้มแข็็งในการพััฒนา

อุุตสาหกรรมเซมิิคอนดัักเตอร์์ (Semiconductor) อย่่างไต้้หวััน

ได้้ก้้าวหน้้าจนเป็็น Hub ของการผลิิตชิ้้�นส่่วนอิิเล็็กทรอนิิกส์์ที่่�สำำ�คััญ

ของโลกไปแล้้ว ซึ่่�งประเทศไทยก็็คาดหวัังว่่าจะเป็็น Hub ในด้้านอื่่�น ๆ 

และผลิตผู้้�เช่ี่�ยวชาญในด้้านวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีีที่�ตรงตาม

ความต้้องการของประเทศเป็็นสำำ�คััญ”

สุุดท้้ายนี้้� รองศาสตราจารย์์ ดร.ริินาฯ และอาจารย์์จตุุรภรณ์์ฯ 

ได้้กล่่าวนำำ�เสนอแผนงานการสร้้างเครืือข่่ายความร่่วมมืือระหว่่าง

มหาวิิทยาลััยขอนแก่่นและมหาวิิทยาลััยในฝรั่่�งเศสอย่่าง University 

Bourgogne Franche-Comté (UBFC) ที่่�มีีความเช่ี่�ยวชาญด้้าน

น้ำำ��หอมและเครื่่�องสำำ�อาง มุ่่�งผลัักดัันการสร้้างกำำ�ลัังคนสมรรถนะสููง

ให้้มีีทักษะการวิิจััย เพื่่�อกลัับมายกระดัับคุุณค่่าและมููลค่่าของ

ผลิิตภััณฑ์์สมุุนไพรไทย ตลอดจนการต่่อยอดในด้้าน Creative 

industry ที่่�จะสร้้างมููลค่่าให้้ Soft power ของไทยให้้สููงขึ้้�นอีีกด้้วย 

โดยมีีหน่่วยงานคู่่�ความร่่วมมืืออย่่าง สถาบันวิิจััยวิิทยาศาสตร์์และ

เทคโนโลยีีแห่่งประเทศไทย (วว.) ที่่�มีีโครงสร้้างพ้ื้�นฐานเกี่่�ยวกัับ

สายการผลิิตที่่�ครบครััน และบุุคลากรเชี่่�ยวชาญจำำ�นวนมากและ

มีีความเข้้มแข็็งกัับ UBFC มาระยะเวลาหนึ่่�งแล้้ว ในการนี้้� ยัังได้้กล่่าว

ถึึงหลัักสููตร Bioscience and Bioinnovation for Sustainability 

ของมหาวิิทยาลััยขอนแก่่นที่่�ได้้ร่่วมพััฒนาขึ้้�นกัับ วว. ในการที่่�จะ

ผลัักดัันให้้เกิิดความร่่วมมืือแบบบููรณาการให้้ได้้เป็็น Double degree 

โดยมีีกรอบระยะเวลาการเรีียนที่่�แน่่นอนได้้ เพื่่�อให้้เกิิดการสร้้างคน

ที่่�มีีคุุณภาพและทัันต่่อตามความต้้องการของประเทศ



บพค. PMU-B
Newsletter 11

PMU-B Insight ข่่าวประชาสััมพัันธ์์ 
ประจำำ�เดืือนกัันยายน 2567

เมื่่�อวัันที่่�  13 กัันยายน 2567 นางสาวศุุภมาส 

อิิศรภัักดีี รััฐมนตรีีว่่าการกระทรวงการอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ 

วิิจััยและนวััตกรรม (อว.) เป็็นประธานในการปล่่อยรถ

นำำ�สิ่่�งของเพื่่�อไปช่่วยเหลืือผู้้�ประสบภััยน้ำำ��ท่่วมในภาคเหนืือ 

พื้้�นท่ี่� จ.เชีียงราย ภายใต้้ศููนย์์ปฎิิบััติิการสถานการณ์์

น้ำำ��ท่่วม “อว. เพื่่�อประชาชน” โดยมีี ศาสตราจารย์์ 

ดร.สมปอง คล้้ายหนองสรวง ผู้้�อำำ�นวยการหน่่วยบริิหาร

และจััดการทุุนด้้านการพััฒนากำำ�ลัังคน และทุุนด้้าน

การพััฒนาสถาบัันอุุดมศึึกษา การวิิจััยและการสร้้าง

นวััตกรรม (บพค.) และผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ ดร.ศิิริินัันท์์ 

กุุลชาติิ รองผู้้�อำำ�นวยการ บพค. พร้้อมด้้วยคณะผู้้�บริิหาร

และเจ้้าหน้้าที่่�หน่่วยงานในสัังกััดกระทรวง อว. เข้้าร่่วม 

ณ อาคารพระจอมเกล้้า (โยธีี) กระทรวง อว. โดยบรรยากาศ

เป็็นไปอย่่างคึึกคััก ในการนี้้� บพค. ได้้ร่่วมบริิจาคถุุงยัังชีีพ

และน้ำำ��ดื่่�มเพื่่�อนำำ�ไปช่่วยเหลืือพี่่�น้้องประชาชน

บพค. ร่่วมกัับ กระทรวง อว. ปล่่อยรถนำำ�สิ่�งของเพื่่�อไปช่่วยผู้้�ประสบภััยน้ำำ��ท่่วม จ.เชีียงราย พร้้อมนำำ�
ความช่่วยเหลืือลงไปในทุุกพื้้�นที่่�ที่่�ได้้รัับความเดืือดร้้อน ภายใต้้ศููนย์์ปฏิิบััติิการสถานการณ์์น้ำำ��ท่วม 

“อว. เพื่่�อประชาชน”
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การเขีียนโปรแกรมทางคอมพิิวเตอร์์ หรืือ Coding มีีความสััมพัันธ์์
กัับการศึึกษาสมอง หรืือ ประสาทวิิทยาศาสตร์์อย่่างไร Take a Seat 
ฉบัับนี้้� ขอนำำ�เสนอความรู้้� ข้้อมููล และแนวคิิดน่่าสนใจ ที่่�ท่่านผู้้�อ่่าน
ไม่่ควรพลาด จาก ผศ. (พิิเศษ) ดร.นพ.ชััยภััทร ชุุณหรััศมิ์์� อาจารย์์
ประจำำ�สาขาประสาทวิิทยา ภาควิิชาอายุุรศาสตร์์ คณะแพทยศาสตร์์ 
จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย และเป็็นผู้้�ช่่วยผู้้�อำำ�นวยการด้้านการบริิหาร
และวิิเคราะห์์ข้้อมููล โรงพยาบาลจุุฬาลงกรณ์์ สภากาชาดไทย และ
ผู้้�ช่่วยคณบดีีฝ่่ายวิิจััย คณะแพทยศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลัย 
หััวหน้้าศููนย์์ Chulalongkorn Cognitive Clinical and Computational 
Neuroscience Lab หััวหน้้าโครงการพััฒนาศัักยภาพกำำ�ลัังคนทัักษะสููง
ด้้านการเขีียนโปรแกรมเพื่่�อทำำ�ความเข้้าใจความสััมพัันธ์์ระหว่่าง
พฤติิกรรมและสััญญาณสมองผ่่านการสร้้างแบบจำำ�ลองทางคณิิตศาสตร์
และปััญญาประดิิษฐ์์ (ปีี 2566) และ โครงการพััฒนาเยาวชนด้้าน
วิิทยาศาสตร์์เชิิงคำำ�นวณ และปััญญาประดิิษฐ์์สมรรถนะสููง สำำ�หรัับ
วิิทยาการเฉพาะทาง ด้้านประสาทวิิทยาศาสตร์์ วิิทยาการหุ่่�นยนต์์ 
และดาราศาสตร์์ โดยเครืือข่่ายผู้้�เชี่่�ยวชาญ Specialized Coding 
Consortium จากภาครััฐและเอกชนทั้้�งในและต่่างประเทศ (ปีี 2567) 
ตามแผนงาน N44 (S4P21) พััฒนาเยาวชนให้้เป็็นผู้้�มีีสมรรถนะและ
ความรู้้� ฉลาดรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์ คณิิตศาสตร์์ รวมถึึง Coding โดยใช้้
วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม โปรแกรม P21 (S4) ยกระดัับการผลิิต
และพััฒนาบุคลากรด้้านการวิิจััยและพััฒนากำำ�ลัังคนด้้านวิิทยาศาสตร์์ 
รวมถึึงนัักวิิทยาศาสตร์์ และนวััตกร ที่่�มีีทัักษะสููง ให้้มีีจำำ�นวนมากขึ้้�น 

l ทำำ�ความรู้้�จััก ผศ. (พิิเศษ) ดร.นพ.ชััยภััทร ชุุณหรััศมิ์์�
ผศ. (พิิเศษ) ดร.นพ.ชััยภััทร ชุุณหรััศมิ์์�  หรืือ “หมอกิ๊๊�ก” 

จบแพทยศาสตร์์ จากจุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััยในปีี 2546 หลัังจาก
ปฏิิบััติิงานใช้้ทุุนและฝึึกอบรมเป็็นแพทย์์ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านอายุรกรรม
ที่่�มหาวิิทยาลััยขอนแก่่นเป็็นเวลา 4 ปีี ได้้ศึึกษาต่่อเป็็นแพทย์์ประจำำ�บ้้าน
ต่่อยอดด้้านประสาทวิิทยาที่่�จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย อีีก 2 ปีี หลััง
จากนั้้�นหมอกิ๊๊�กทำำ�งานเป็็นอาจารย์์ท่ี่�คณะแพทยศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์
มหาวิิทยาลััย ก่่อนจะไปศึึกษาต่่อระดัับปริิญญาเอกที่่� University of 
California, San Diego (UCSD) ประเทศสหรััฐอเมริิกา ทางด้้าน 
Cognitive Neuroscience 

“Cognitive Neuroscience บางคนแปลว่่าพุทุธิิปััญญา ถ้า้คำำ�
ง่่าย ๆ แปลว่่าการรู้้�คิด พูดูกันัแบบง่่ายๆ Cognition หมายถึึง อะไรก็ตาม

ที่่ �อยู่่�ระหว่่างการรับัรู้้� ไปจนถึงการที่่ �มีีพฤติิกรรมตอบสนองต่่อข้อ้มููลที่่ �เข้า้มา
หลังัจากรัับรู้้�แล้ว้ เช่่น เร่ื่�องของสมาธิิ อารมณ์์ ภาษา การตัดัสิินใจ 
การควบคุมุร่างกาย เป็็นต้น้” 

ความสนใจเรื่่�องระบบประสาท เริ่่�มจากขณะที่่�ทำำ�งานในโรงพยาบาล 
ได้้พบว่่า ผู้้�ป่่วยโรคทางสมองมีีอาการหลากหลายและซัับซ้้อนมาก 
ซึ่่�งแตกต่่างจากโรคระบบอื่่�น ๆ เช่่น โรคปอดหรืือโรคหััวใจที่่�จะมีีอาการหลััก 
เช่่น อาการเหนื่่�อย แต่่ผู้้�ป่่วยโรคทางสมอง อาจมีีอาการอ่่อนแรง พููดไม่่ชััด 
คิิดไม่่ออก ใช้้ภาษาไม่่ได้้ ปััญหาความทรงจำำ� การที่่�เราเข้้าใจวิิธีีการ
ทำำ�งานของสมองและการเปลี่่�ยนแปลงที่่�เกิิดขึ้้�นในโรคทางสมองนั้้�น
สำำ�คััญมาก เพราะไม่่เพีียงแต่่ส่่งผลกระทบต่่ออาการทางร่่างกาย แต่่ยััง
มีีผลต่่อบุุคลิิกภาพและชีีวิิตประจำำ�วัันของผู้้�ป่่วย รวมทั้้�งคนรอบข้้างอีีกด้้วย 
การเป็็นแพทย์์ทำำ�ให้้ได้้เรีียนรู้้�โรคทางสมอง เช่่น โรคหลอดเลืือดสมอง 
อััลไซเมอร์์ พาร์์กิินสััน ไมเกรน ลมชััก และสามารถรัักษาผู้้�ป่่วยได้้ 
อย่่างไรก็็ตาม หมอกิ๊๊�กมีีความคิิดว่่า การวิิจััยเพื่่�อเพิ่่�มความเข้้าใจ
การทำำ�งานของสมองให้้มากขึ้้�น น่่าจะช่่วยพััฒนาแนวทางการรัักษา
ที่่�มีีประสิิทธิิภาพโรคทางสมองให้้มีีประสิิทธิิภาพมากขึ้้�น

l การวิิจัยัทางวิิทยาศาสตร์เ์พื่่�อการพัฒนาองค์ค์วามรู้้� 
   Knowledge for the Sake of Knowledge

ในปีี 2556 ขณะกำำ�ลัังจะจบการศึึกษาแพทย์์ประจำำ�บ้้านต่่อยอด
ที่่�เมืืองไทย หมอกิ๊๊�กมีีโอกาสเข้้าร่่วมการประชุุม World Congress of 
Neurology ที่่�จััดขึ้้�นในประเทศไทย ซึ่่�งมีีนัักวิิจััยจากทั่่�วโลกมารวมกััน 
ได้้ฟัังการบรรยายจาก Professor Ramachandran ที่่�ศึึกษาเรื่่�อง 
Phantom Limb Pain ซ่ึ่�งเป็็นอาการท่ี่�คนที่่�สููญเสีียแขนขาไป แต่่ยััง
รู้้�สึึกถึึงความเจ็็บปวดหรืือสััมผััสที่่�บริิเวณที่่�เคยมีีแขนขา 

“Professor Ramachandran พิิสููจน์์ว่่าอาการ Phantom Limb 
Pain เป็็นกลไกทางสมอง ไม่่ใช่่จิิตใจ โดยใช้วิ้ิธีีที่่ �ง่่ายมาก ๆ” 

Professor Ramachandran ใช้้วิิธีีง่่าย ๆ ในการรัักษาอาการ 
Phantom Limb Pain ด้้วยไม้้พัันสำำ�ลีีและผ้้าปิิดตา โดยเขาจะปิิดตาผู้้�ป่่วยที่่�
มีีอาการนี้้�และใช้้ไม้้พัันสำำ�ลีีเขี่่�ยตามร่่างกาย ที่่�น่่าสนใจคืือเมื่่�อ เขี่่�ยไป
ที่่�คางของผู้้�ป่่วยด้้านที่่�แขนถููกตััดไป ผู้้�ป่่วยกลัับรู้้�สึึกเหมืือนแขนที่่�หายไป
ถููกสััมผััส พอเขี่่�ยไปเรื่่�อย ๆ บริิเวณคาง ผู้้�ป่่วยสามารถระบุุได้้ว่่ารู้้�สึึกเหมืือน
ถููกสััมผััสที่่�นิ้้�วโป้้ง นิ้้�วชี้้� นิ้้�วกลาง นิ้้�วนาง และนิ้้�วก้้อย เป็็นลำำ�ดัับ เหมืือนกัับ
มีีแผนที่่�ของมืือที่่�แปะอยู่่�ที่่�คางอย่่างชััดเจน Professor Ramachandran 
จึึงตั้้�งข้้อสังเกตว่่าปรากฏการณ์์นี้้�อาจเกิิดจากการที่่�สมองรีีแมป

TAKE a  Seat

ถอดรหััสสมองด้้วย 
Coding

ผู้้�ช่่วยศาสตราจารย์์ (พิิเศษ)
ดร.นพ.ชััยภััทร ชุุณหรััศมิ์์�
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TAKE a  Seat
ตำำ�แหน่่งของแขนไปที่่�คาง ไม่่ใช่่แค่่เรื่่�องของจิิตใจเพีียงอย่่างเดีียว

จากการศึึกษาของศััลยแพทย์์ Wilder Penfield พบว่่า เมื่่�อกระตุ้้�น
ไฟฟ้้าบริิเวณสมองของผู้้�ป่่วย จะเกิิดความรู้้�สึึกที่่�นิ้้�วมืือเรีียงลำำ�ดัับตาม
แผนที่่�สมอง และถ้้ากระตุ้้�นต่่อไป ตำำ�แหน่่งที่่�ติิดกัับนิ้้�วมืือคืือใบหน้้า  
นัักวิิทยาศาสตร์์ยัังพบว่่า แผนท่ี่�สมองนี้้�สามารถปรับเปลี่่�ยนได้้ เมื่่�อ
ทำำ�การตััดเส้้นประสาทของลิิงทดลอง ทำำ�ให้้สััญญาณจากมืือไม่่สามารถ
วิ่่�งไปที่่�สมองได้้ ตำำ�แหน่่งที่่�เคยเป็็นแผนที่่�ของมืือจึึงถููกปรัับเปลี่่�ยนไปเป็็น
แผนที่่�ของใบหน้้าแทน แสดงถึึงความสามารถของสมองในการปรัับตััว
ที่่�เรีียกว่่า Neural Plasticity 

Professor Ramachandran จึึงตั้้�งสมมติิฐานว่่า เมื่่�อแขนขาดและ
ไม่่มีีสััญญาณจากแขนอีีกต่่อไป สมองจะรีีแมปตำำ�แหน่่งของแขนไปยััง
ใบหน้้า เนื่่�องจากตำำ�แหน่่งเหล่่านี้้�อยู่่�ใกล้้กัันตามแผนที่่�สมองของ Wilder 
Penfield ซึ่่�งสอดคล้้องกัับข้้อมููลจากการศึึกษาในผู้้�ป่่วยและสััตว์์ทดลอง

ทีีมวิิจััยอีีกกลุ่่�มใช้้เครื่่�อง MEG (Magnetoencephalography) 
เพื่่�อตรวจสอบคลื่่�นสมอง พบว่่า ถ้้ามีีการสััมผััสตามจุุดต่่าง ๆ ของร่่างกาย 
ตำำ�แหน่่งเดิิมที่่�เคยเป็็นของมืือก็็จะถููกรีีแมปไปยัังจุุดอื่่�น สอดคล้้องกัับ
ทฤษฎีีของ Professor Ramachandran ซ่ึ่�งนำำ�ไปสู่่�การรัักษาผู้้�ป่่วย 
Phantom Limb Pain ด้้วย Mirror Therapy โดยใช้้ Virtual Reality 
จำำ�ลองให้้ผู้้�ป่่วยเห็็นภาพของมืือที่่�กลัับมาและเคลื่่�อนไหวได้้จริิง ภาพที่่�
สะท้้อนแบบ Mirror Movement ช่่วยลดความรู้้�สึึกปวดและช่่วยให้้อาการ
ค่่อย ๆ หายไป ซึ่่�งได้้รัับการพิิสููจน์์ ว่่าได้้ผลจริิงในการรัักษาอาการนี้้� 
และกลายเป็็นหนึ่่�งในการรัักษาที่่�มีีประสิิทธิิภาพของ Phantom Limb Pain 
และเรื่่�องราวที่่� Professor Ramachandran บรรยายนี้้� เป็็นแรงบัันดาลใจ
ที่่�ทำำ�ให้้หมอกิ๊๊�ก สนใจในด้้าน Cognitive Neuroscience

เนื่่�องจากเป็็นอาจารย์์แพทย์์ ทางคณะแพทยศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์
มหาวิิทยาลััย สนัับสนุุนให้้หมอกิ๊๊�กไปศึึกษาต่่อระดัับปริิญญาเอก 
ทั้้�ง ๆ ที่่�ขณะนั้้�น หมอกิ๊๊�กยัังไม่่ได้้มีีความสนใจอย่่างลึึกซึ้้�งด้้านการทำำ�วิิจััย 
ชอบการรัักษาผู้้ �ป่่วยมากกว่่า อย่่างไรก็็ตามเมื่่�อพบ Professor 
Ramachandran ทำำ�ให้้ความคิิดของหมอกิ๊๊�กเปลี่่�ยนไป

“การวิจัยัของ Professor Ramachandran ตอบโจทย์์ทั้้�งในแง่่ของ
องค์์ความรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์และการประยุุกต์์ใช้้ด้้านของการแพทย์์ 
แม้จ้ะเป็็นการทดลองที่่ �ไม่่จำำ�เป็็นต้อ้งอาศัยัเคร่ื่�องมืือราคาแพง แต่่กลับัมีี
สิ่่�งค้น้พบที่่ �มีีผลกระทบยิ่่�งใหญ่่ เหมืือนตอนสมัยัก่่อนตอนเด็็ก ๆ ที่่ �เราอ่่าน
เร่ื่�องของนิิวตันั คืือเป็็นการทดลองที่่ �เรีียบง่่ายแต่่สง่างามครับั”

Professor Ramachandran เป็็นอาจารย์์แพทย์์และทำำ�วิิจััย 
ที่่�ภาควิิชาจิิตวิิทยา, UCSD (University of California, San Diego) 
เป็็น Silicon Valley of the Brain มีีนัักวิิจััยด้้านสมองมากมาย San Diego 
เป็็นเมืืองตากอากาศที่่�น่่าอยู่่�มาก มีีผู้้�สููงอายุุที่่�เกษีียณแล้้วไปอยู่่�มากที่่�สุุด
ในสหรััฐอเมริิกา การสมััครเข้้าเรีียนปริิญญาเอกที่่� UCSD ครั้้�งแรก 
หมอกิ๊๊�กยัังไม่่ได้้รัับการตอบรัับ อาจเป็็นเพราะเขีียน Statement of Purpose 
แนะนำำ�ตััวเองเกี่่�ยวกัับประสบการณ์์การรัักษาผู้้�ป่่วย ซึ่่�งอัันที่่�จริิง PhD 
Program ที่่�สมััครเน้้นการศึึกษาวิิจััยในคนปกติิ ด้้วยความมุ่่�งมั่่�นที่่�
จะเรีียนต่่อที่่� ภาควิิชาจิิตวิิทยา, UCSD ในระหว่่างรอการสมััครรอบที่่� 2 
หมอกิ๊๊�กได้้สมััครเข้้าร่่วมเป็็นผู้้�ช่่วยวิิจััย (Research Assistant) ในห้้อง
ปฏิิบััติิการที่่�ศึึกษาการทำำ�งานของสมองในผู้้�ป่่วยโรคลมชััก โดยใช้้วิธีี
การฝัังขั้้�วไฟฟ้้าในสมองเพื่่�อประเมิินการทำำ�งานของสมองและวางแผน
การผ่่าตััดรัักษาบริิเวณสมองที่่�เป็็นสาเหตุุของอาการชััก การประเมิินนี้้�
จะทำำ�โดยการให้้ผู้้�ป่่วยทำำ�กิิจกรรมต่่าง ๆ แล้้วบัันทึึกสััญญาณสมอง

ที่่�เกิิดขึ้้�น เพื่่�อตรวจสอบว่่าบริิเวณใดของสมองมีีการตอบสนอง สััญญาณ
ที่่�บัันทึึกได้้จะปรากฏในรููปแบบของกราฟ ซึ่่�งต้้องใช้้โปรแกรมคอมพิิวเตอร์์
ในการวิิเคราะห์์และตีีความการทำำ�งานของสมองในแต่่ละส่่วนอย่่างละเอีียด

“เม่ื่�อผมไปถึึงที่่ �นั่่�นในวันัแรก อาจารย์ก็็ถามว่าผมเขีียนโปรแกรมเป็็นไหม 
และสามารถเขีียนภาษาโปรแกรมอะไรได้บ้้า้ง ตอนนั้้�นผมรู้้�สึกตกใจมาก
เน่ื่�องจากผมทำำ�งานดูแลผู้้�ป่วยมาตลอด ตอนนั้้�นผมน่าจะอายุปุระมาณ 
30 ต้น้ ๆ ไม่่เคยมีีประสบการณ์์เขีียนโปรแกรมมาก่่อนเลย แต่่ผมก็ใช้้
เวลาในช่วง 6 เดืือนแรกเพ่ื่�อเรีียนรู้้�การเขีียนโปรแกรมอย่่างจริิงจังั เริ่่�มมี 
skill ในการเขีียนโปรแกรม ทำำ�แบบทดสอบวิิเคราะห์์สัญัญาณในสมอง”

l ความสำำ�คััญของ Coding/Programing และ
    เทคโนโลยีีสมััยใหม่่

หลัังจากที่่�มีีประสบการณ์์เพิ่่�มเติิมจากการเป็็นผู้้�ช่่วยวิิจััย หมอกิ๊๊�ก
ได้้สมััครเรีียนปริิญญาเอกอีีกครั้้�ง เมื่่�อ UCSD ตอบรัับให้้เข้้าศึึกษาระดัับ
ปริิญญาเอก Professor Ramachandran ได้้แนะนำำ�ให้้เลืือกหััวข้้อวิิจััย
ที่่�ไม่่ซัับซ้้อนและใช้้การทดลองท่ี่�ง่่าย เพื่่�อให้้สามารถทำำ�วิิจััยได้้อย่่าง
มีีประสิิทธิิภาพ

ในขณะนั้้�น หมอกิ๊๊�กเริ่่�มสนใจด้้านการเขีียนโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 
จึึงตััดสิินใจทำำ�วิิจััย กัับ Professor John T Serences ได้้ใช้้เทคโนโลยีี
สมััยใหม่่ในการวิิจััย เช่่น Machine Learning และ Signal Processing 
งานวิิจััยนี้้�ใช้้เทคนิิค fMRI (Functional magnetic resonance imaging) 
และ EEG (Electroencephalography) เพื่่�อวััดการไหลเวีียนของออกซิิเจน
ในสมอง และ วััดคลื่่�นไฟฟ้้าสมอง ในขณะท่ี่�เราพยายามจดจำำ�ภาพ 
จากนั้้�นนำำ�ข้้อมููลที่่�ได้้ไป decode เป็็นสััญญาณสมอง และใช้้ Machine 
Learning ในการ Classify เพื่่�อเพิ่่�มความแม่่นยำำ�ในการวิิเคราะห์์

“ผมเห็็นประโยชน์ของการนำำ�เทคโนโลยีีมาศึึกษา ความชาญฉลาด
ของการออกแบบการทดลองและการตั้้�งคำำ�ถามในงานวิจัยั”

เมื่่�อจบการศึึกษาระดัับปริญญาเอก และกลัับมาปฏิิบััติิงานที่่�
คณะแพทยศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย หมอกิ๊๊�กได้้เริ่่�มนำำ�แนวคิิด
ของวิิทยาศาสตร์์บริิสุุทธิ์์� มาผสมผสานในการออกแบบวิิธีีรัักษาผู้้�ป่่วย 
ซึ่่�งต้้องปรัับ mindset ของการทำำ�งาน แต่่ก็็สามารถสร้้างทีีมและได้้รัับ
การสนัับสนุุนทุุนวิิจััยในเวลาต่่อมา 

“งานวิจัยัทางวิิทยาศาสตร์์พื้้ �นฐานเป็็นการค้น้คว้า้เพ่ื่�อความเข้า้ใจ
เป็็นเป้า้หมายหลักั ขับัดันัจากความอยากรู้้�อยากเห็็น และเปิิดโอกาสให้้
ความสร้างสรรค์ ในการออกแบบการทดลอง จะมาช่่วยเติิมเต็็มการวิจัยั
ทางการแพทย์์ ซ่ึ่�งมักัจะมีีวิิธีีการมาตรฐานให้อ้อกจากแนวคิิดเดิิม ๆ 
เพ่ื่�อประยุกุต์์ใช้ค้วามรู้้�ในประชากรกลุ่่�มใหม่่”

l  เริ่่�มงานวิิจัยัด้้านประสาทวิิทยาศาสตร์ท์ี่่�ประเทศไทย
หมอกิ๊๊�กได้้รัับทุุนนัักพััฒนาอาจารย์์วิิจััยรุ่่�นใหม่่ จากกองบริิหาร

แผนและงบประมาณการวิิจััย (กบง.) เริ่่�มงานวิิจััยเพื่่�อศึึกษาสมองคนปกติิ 
โดยมีีกลุ่่�มเป้้าหมายเป็็นผู้้�สููงอายุุ ซึ่่�งสมองมีีการเปลี่่�ยนแปลงตามธรรมชาติิ 
มีีโอกาสท่ี่�จะได้้พััฒนาเครื่่�องมืือป้้องกัันสมองเสื่่�อม หมอกิ๊๊�กใช้้ทัักษะ
ความรู้้�ที่่�เรีียนมา คืือ Machine Learning รวมทั้้�ง AI ซึ่่�งนิิยมใช้้ในปััจจุุบััน 
โดยเฉพาะ โมเดล Artificial Neural Network ซึ่่�งมีีความเกี่่�ยวข้้องกัับ
วิิชาจิิตวิิทยาและประสาทวิิทยาศาสตร์์มากกว่่าที่่�คนคิิด

ตััวอย่่างเช่่น Geoffrey Hinton เป็็นนัักจิิตวิิทยาที่่�ผัันตััวมาเป็็น
นัักคอมพิิวเตอร์์ โดยเขาสนใจที่่�จะสร้้างแบบจำำ�ลองที่่�มีีลัักษณะคล้้าย
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TAKE a  Seat
สมองมนุุษย์์ อย่่างไรก็็ตาม เทคโนโลยีีในช่่วงแรกยัังไม่่เพีียงพอ ไม่่ว่่า
จะเป็็นการ์์ดจอที่่�ยัังไม่่สามารถทำำ�งานได้้ดีี หรืือข้้อมููลที่่�ยัังมีีไม่่มากพอ 
เมื่่�อเทคโนโลยีีเริ่่�มพััฒนาขึ้้�น ทั้้�งการ์์ดจอที่่�ทำำ�ให้้สามารถคำำ�นวณแบบ
คู่่�ขนานได้้และอิินเทอร์์เน็็ตที่่�ทำำ�ให้้ข้้อมููลมีีมากขึ้้�น ความคิิดของ Hinton 
ก็็เริ่่�มเป็็นไปได้้ เขาได้้นำำ�สิ่่�งเหล่่านี้้�มารวมเข้้ากัับแนวคิิดเกี่่�ยวกัับการจำำ�ลอง
สมองมนุุษย์์ จนเกิิดเป็็น Artificial Neural Network ที่่�ประสบความสำำ�เร็็จ 
โดยหนึ่่�งในผลงานที่่�สำำ�คััญคืือ Convolutional Neural Network (CNN) 
ซึ่่�งถููกออกแบบมาให้้เลีียนแบบระบบการมองเห็็นของมนุุษย์์ (Object 
Recognition)

ในช่่วงแรก ๆ ของ AI ระบบการเรีียนรู้้�เชิิงลึึกแบบ CNN สามารถ
พััฒนาความแม่่นยำำ�ในการจำำ�แนกรููปภาพได้้ถึึงประมาณ 75% ซึ่่�งสููงกว่่า 
AI ยุุคแรกท่ี่�ทำำ�ได้้เพีียง 30% ปััจจุุบััน CNN ได้้รัับการพััฒนาจนมีี
ความแม่่นยำำ�มากกว่่า 90% และในบางกรณีีก็็สามารถทำำ�ได้้ดีีกว่่ามนุุษย์์
ในการรัับรู้้�และจำำ�แนกวััตถุุ

ในฐานะแพทย์์ด้้านสมอง หมอกิ๊๊�กใช้้เทคโนโลยีี AI ในการอ่่าน
ภาพวาดนาฬิกาของกลุ่่�มตััวอย่่าง เพื่่�อคััดกรองผู้้�ป่่วยสมองเสื่่�อม 
มีีนัักวิิทยาศาสตร์์หลายด้้านมาร่่วมทีีมวิิจััย เช่่น image processing, 
physics, MRI โดยได้้รับทุุนสนัับสนุุนกลุ่่� มวิิจััยจากจุุฬาลงกรณ์์
มหาวิิทยาลััย และเริ่่�มสร้้างกำำ�ลัังคน เปิิด course เพื่่�อสอนปููพื้้�นฐาน 
cognitive neuroscience เพื่่�อรัับสมััครคนเข้้ามาเป็็นผู้้�ช่่วยวิิจััย และ
ต่่อมาได้้รัับการสนัับสนุุนจากบพค. 

l  บพค. พลังัสนัับสนุุนหลักัของประเทศในการพัฒนา
   กำำ�ลัังคน 

“หัวัข้อ้ STEM and Coding ที่่ �บพค. ตรงกับัความสนใจของผมมาก 
ผมว่า Coding กับั STEM เกี่่ �ยวข้อ้งกันั การที่่ �ผมเรีียน Coding ทำำ�ให้ ้
STEM Thinking ของผมดีขึ้้�น หัวัใจของ Coding คืือ Logic ไม่่ใช่่ Syntax 
หรืือ ภาษา ผมได้เ้สนอบพค. ว่่าไม่่สอน Coding อย่่างเดีียว ขอผนวก
การสอน Neuroscience ด้ว้ย 3 เหตุผุลที่่ �สำำ�คัญั 1) ความเชี่่ �ยวชาญ
ของทีีมวิจัยั 2) Neuroscience ไม่่ใช่่เป็็นเพีียงการศึกษาสมอง แต่่เป็็น 
multi-disciplinary ประกอบด้ว้ยศาสตร์์หลายด้า้นที่่ �เช่ื่�อมโยงกันั เช่่น 
memory, emotion, decision making, attention, law, economics 
และ medical การผสมผสาน Neuroscience เข้า้กับัการสอน Coding 
ช่่วยให้ผู้้้�เรีียนได้ม้องเห็็นภาพรวมและสามารถประยุกุต์์ใช้ค้วามรู้้�ในสาขา
ที่่ �หลากหลาย และ 3) เมืืองไทยยังัไม่่เคยมีีการสอนแบบนี้้ �มาก่่อน”     

ทีีมวิิจััยประกอบด้้วยผู้้�เชี่่�ยวชาญจากหลายแห่่ง เช่่น จุุฬา มจธ. 
มหิิดล นาโนเทค สวทช. วางแผนการพััฒนากำำ�ลัังคนจากการปููพื้้�นฐาน
การให้้ความรู้้� เริ่่�มจาก Brain Code Cast ในรููปแบบ Podcast และต่่อด้้วย 
Brain Building Block ที่่�ทีีมวิิจััยพััฒนา Curriculum มากกว่่า 50 
lectures ในรููปแบบ Youtube ที่่�มีีเนื้้�อหาไม่่ซ้ำำ��ซ้้อน ระยะเวลาแต่่ละ 
lecture ไม่่เกิิน 30 นาทีี Brain Code Camp ที่่�จััดแบบ virtual summer 
school ชื่่�อ neuromatch academy ในช่่วงโควิิด-19 และ Brain 
Hackathon ที่่�ผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมได้้ทำำ�โจทย์์จากภาคอุุตสาหกรรม และ
มีีการนำำ�เสนอผลงาน โดยในปีีแรกมีีผู้้�ร่่วมโครงการ ตั้้�งแต่่ระดัับมััธยมศึึกษา 
ไปจนถึึงคนวััยทำำ�งาน และสร้้างผลกระทบเป็็นที่่�รู้้�จัักในระดัับนานาชาติิ

“อย่่างเช่่นตอนที่่ � Edvard I. Moser นักัวิิจััยช่ื่�อดังัในสาขา 
Neuroscience ผู้้�ได้ร้ับัรางวัลัโนเบลในปี 2014 เขาค้น้พบว่่าในสมอง
ของหนููมีีเซลล์์ที่่ �ทำำ�หน้า้ที่่ �เหมืือนเข็็มทิศ ซ่ึ่�งเซลล์์เหล่่านี้้ �จะส่่งสัญัญาณ
เพ่ื่�อบอกทิิศทาง ทำำ�ให้ห้นููสามารถเดิินในพื้้ �นที่่ �ที่่ �ซับัซ้้อนแบบเขาวงกตได้ ้

แต่่ถ้้านำำ�เซลล์์กลุ่่�มนี้้ �ออกไป หนููจะไม่่สามารถเดิินในเขาวงกตได้้อีีก 
ผมได้้ชวนให้้นักัเรีียนอ่านเปเปอร์์ของเขาและคิิดโปรเจควิิจัยัต่่อยอด
ขึ้้�นมา 3 โครงการ ตอนที่่ �เขามาที่่ �จุฬุาลงกรณ์์มหาวิิทยาลัยั ผมได้ข้อ
โอกาสใช้เ้วลา 2 ชั่่�วโมงเพ่ื่�อให้น้ักัเรีียนของเราได้มี้ีโอกาสนำำ�เสนองาน
ให้เ้ขาฟััง ซ่ึ่�งเขารู้้�สึกประทับัใจมาก จากนั้้�นเรายังัพานักัเรีียนในโครงการฯ 
มาพบกับัเขา เพราะผมเช่ื่�อว่่าการให้น้ักัวิิจัยัรุ่่�นใหม่่ได้เ้จอกับันักัวิิจัยัระดับัโลก 
จะทำำ�ให้พ้วกเขารู้้�สึกต่ื่�นเต้น้และมีีความรักัในเนื้้ �อหาวิิชามากขึ้้�น เราไม่่ได้้
ต้อ้งการเป็็นเพีียงแค่่ที่่ �ติิวเนื้้ �อหาอย่่างเดีียว แต่่เราต้อ้งการสร้างความตื่�นเต้น้ 
ความรักั และความรู้้�สึกเป็็นส่วนหนึ่่�งกับัโลกให้ก้ับัพวกเขาด้ว้ย”

บพค. ให้้การสนัับสนุุนโครงการอย่่างต่่อเนื่่�อง โดยในปีีที่่� 2 ได้้เพิ่่�ม
เนื้้�อหาด้้าน Robotics, Astronomy และขยายทีีมทำำ�งานเป็็น PMU-B 
Specialized Neuroscience Consortium สร้้างแพลตฟอร์์มที่่�พััฒนา 
Skill Set ร่่วมกัันโดยเฉพาะ เช่่น Analytic Thinking, Statistics, 
Mathematics, Data Science และ Design Thinking เพื่่�อสร้้างพื้้�นฐาน
ของกำำ�ลัังคนให้้แข็็งแรง หลัักสููตรต่่าง ๆ ที่่�พััฒนาขึ้้�นภายใต้้โครงการ 
จะได้้รัับการผลักดัันให้้ได้้รับการรัับรองผ่่านระบบ Micro-credential 
ทำำ�ให้้ผู้้�เข้้าอบรมสามารถนำำ�ไปสะสมเป็็นเครดิิตในระบบการเรีียนการสอน
ระดัับอุุดมศึึกษาได้้ และสามารถสมััครเข้้าศึึกษาต่่อในคณะวิิศวกรรมศาสตร์์ 
จุุฬาลงกรณ์์ฯ ได้้ มีีโอกาสเข้้าฝึึกงานกัับมหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี
พระจอมเกล้้าธนบุุรีี และคณะแพทยศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััยได้้ 
หากขยายผลต่่อในสถาบันการศึึกษาอื่่�นได้้อีีก จะเป็็นประโยชน์์กัับ
ระบบการศึึกษาของประเทศไทยในภาพรวมต่่อไป

l  ข้้อเสนอแนะต่่อระบบวิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและ
    นวััตกรรม (ววน.) ของประเทศ

หมอกิ๊๊�ก ให้้ความเห็็นว่่าหากประเทศไทยต้้องการเข้้าร่่วมการพััฒนา
ปััญญาประดิิษฐ์์ ควรตั้้�งเป้้าหมายในการพยายามเข้้าใจ “ปััญญา” โดยเฉพาะ
การใช้้องค์์ความรู้้�จากในธรรมชาติิ เช่่น ความรู้้�ด้้าน Neuroscience 
ที่่�เรายังมีีโอกาสเรีียนรู้้�ได้้อีีกมาก ในต่่างประเทศ เช่่น สหรััฐอเมริิกา
ในสมััยประธานาธิิบดีีบารััก โอบาม่่า ประกาศ Brain Initiative สนัับสนุุน
ทุุนวิิจััยด้้านสมองต่่อเนื่่�องเป็็นระยะเวลา 10 ปีี ในขณะที่่� EU มีีโครงการ 
Human Connectome Project สนัับสนุุนงานวิิจััยด้้านสมองทั่่�วโลก 
อย่่างไรก็็ตาม งานวิิจััยด้้าน Neuroscience ยัังไม่่ได้้ถููกนัับเป็็นงานวิิจััย
แบบ Frontier ในประเทศไทย โอกาสได้้รัับการสนัับสนุุนทุุนวิิจััยจึึงยััง
มีีไม่่มาก อาจต้้องพยายามขอการสนัับสนุุนในระดัับโลก 

สุุดท้้ายหมอกิ๊๊�กกล่่าวขอบคุุณ บพค. ที่่�ให้้การสนัับสนุุนโครงการ 
ทำำ�ให้้เรามีีความหวัังในการสร้้างกำำ�ลัังคนด้้านประสาทวิิทยาศาสตร์์ 
ให้้ทััดเทีียมนานาประเทศ และเสนอแนะความเห็็นเกี่่�ยวกัับระบบ ววน. 
ของประเทศ

“อยากให้้แหล่่งทุุนสามารถสนับัสนุุนทุุนในระยะยาวมากขึ้้�น 
โดยตั้้�งเป้้าหมายทั้้�งระยะสั้้�น-กลาง-ยาว ให้้เกิิดการสร้างเครืือข่่าย
การทำำ�วิจัยัระหว่่างประเทศ การสร้างทีีมวิจัยัรุ่่�นใหม่่ที่่ �เข้ม้แข็็งระดับัโลก 
ให้เ้กิิดความต่อเน่ื่�องในการทำำ�วิจัยั และมีีทรัพัยากรสนับัสนุนุการทำำ�วิจัยั
อย่่างยั่่�งยืืน” 

ซึ่่�งหวัังเป็็นอย่่างยิ่่�งว่่าผู้้�เกี่่�ยวข้้องควรนำำ�ข้้อคิิดเห็็นดัังกล่่าวไปพิิจารณา 
เพื่่�อการขัับเคลื่่�อนเศรษฐกิิจและสัังคมของประเทศด้้วยวิิทยาศาสตร์์ 
เทคโนโลยีี และนวััตกรรม เปลี่่�ยนจากประเทศที่่�เป็็นผู้้�ใช้้เป็็นผู้้�พััฒนา
เทคโนโลยีี ลดการพึ่่�งพาต่่างประเทศ เพิ่่�มคุุณภาพชีีวิิตของประชากร 
และพร้้อมรัับมืือกัับความท้้าทายใหม่่ๆ ที่่�อาจเกิิดขึ้้�นในอนาคต
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ขอเชิิญผู้้� ประกอบการ นัักลงทุุน นัักวิิจััย 
นัักวิิชาการ นัักศึึกษา และผู้้�ที่่�สนใจ เข้้าร่่วมงาน
มหกรรมส่่งเสริิมการใช้้ประโยชน์์จากงานวิิจััย
และนวััตกรรม 2567 หรืือ “TRIUP FAIR 2024” 
ระหว่่างวัันที่่� 24-26 กัันยายน 2567 เวลา 10.00 - 20.00 น.  
ณ รอยััล พารากอน ฮอลล์์ ชั้้�น 5 ศููนย์์การค้้าสยามพารากอน 

จััดโดย สกสว.  ร่่วมกัับสภาอุุตสาหกรรมฯ  สภาหอการค้้าฯ  
หน่่วยบริิหารจััดการทุุน (PMU ) ทั้้�ง 9 แห่่ง และหน่่วยงาน
ภาคีีเครืือข่่าย ภายในงานพบกัับ
• 150 ผลงานวิิจััยและนวััตกรรม ที่่�พร้้อมจัับคู่่�เจรจาธุุรกิิจ 

(ธีีมการแพทย์์สุุขภาพ/เกษตรอาหารมููลค่่าสููง / Netzero&
PM2.5 / เทคโนโลยี่่�ที่่�เหมาะสม)

•  พลาดไม่่ได้้กัับ One Stop Service ของหน่่วยงานใน
ระบบนิิเวศวิิจััยและนวััตกรรมจาก 5 กระทรวง ที่่�คุุณสามารถ
มาปรึึกษาภายในงานแบบที่่�เดีียวจบ อาทิิ
-  การให้้คำำ�ปรึึกษาเรื่่�องทุุนสนัับสนุุนวิิจััยและนวััตกรรม

จาก  9  PMU
-  สิินเชื่่�อ เงิินกู้้�ดอกเบี้้�ยต่ำำ��สำำ�หรัับนวััตกรรมจากธนาคารต่่าง ๆ
-  การยื่่�นขอรัับรองมาตรฐานความปลอดภััย มาตรฐาน

ผลิิตภััณฑ์์อุุตสาหกรรม การตรวจวิิเคราะห์์ ศููนย์์ทดลอง
ทางคลิินิิก 

-  การยื่่�นขอรัับความคุ้้�มครองทรััพย์์สิินทางปััญญา และ
การขึ้้�นบััญชีีนวััตกรรม

-  การให้้คำำ�ปรึึกษา จาก อย.
-  การให้้คำำ�ปรึึกษาทางธุุรกิิจและหน่่วยบ่่มเพาะต่่าง ๆ 
-  การให้้คำำ�ปรึึกษาด้้านการตลาดและการส่่งออก
-  กลไกส่่งเสริิมธุุรกิิจ Startup
-  ตลาดสิินค้้านวััตกรรมไทย (Shopping Cart)
-  หน่่วยขัับเคลื่่�อนนวััตกรรมจากประเทศสิิงค์ ์โปร์ ์ 

เกาหลีีและจีีน

ปฏิทินกิจกรรม

**ร่่วมสมััครคััดเลืือกเข้้าสู่่�รายการ  SharkTank  Thailand  ได้้ภายในงาน !!!!
พบหน่่วยงานสนัับสนุุนภาคธุุรกิิจกว่่า 60 หน่่วยงานที่่�พร้้อมให้้คำำ�ปรึึกษาและ
สนัับสนุุนทุุกขั้้�นตอน “ครบจบในงานเดีียว”!!!! เปิิดลงทะเบีียนเข้้าร่่วมงาน 
TRIUP Fair ฟรีี!!! ตั้้�งแต่่วัันนี้้�เป็็นต้้นไปได้้ที่� https://triupfair.net/ มาร่่วม
เป็็นส่่วนหนึ่่�งของเครืือข่่ายระบบวิิจััยของประเทศด้้วยกััน 
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ที่ปรึกษากองบรรณาธิการ
ศาสตราจารย์ ดร.สมปอง คล้ายหนองสรวง

บรรณาธิการ 
ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ศิรินันท์ กุลชาติ

ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.ปริปก พิศสุวรรณ
ดร.ภาวดี อังค์วัฒนะ

กองบรรณาธิการ
ดร.อ้อมใจ ไทรเมฆ

นางสาวสุภาวดี เนียมสูงเนิน
นางสาวอักษร ฉายสุวรรณ

ดร.ศุภฤกษ์ บุพศิริ
นายฤทธิเลิศ เวศย์วรุตย์

นางสาวกานต์สินี ธนารักษ์วุฒิกร
นางสาวณัฐดาพร ไฝทาคำ�

จััดทำำ�โดย
หน่่วยบริิหารและจััดการทุุนด้้านการพััฒนากำำ�ลัังคน 

และทุุนด้้านการพััฒนาสถาบัันอุุดมศึึกษา การวิิจััยและการสร้้างนวััตกรรม (บพค.)
Program Management Unit for Human Resources

& Institutional Development, Research and Innovation (PMU-B)
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